“Un scénario Grand Ecran Casus Belli pour

Shadowrun

Ce scénario a été cangu pour un meneur de jeu et des joueurs relativement expérimentes,
des shadowrunners, puisque l'aventure se déroule dans le royaume de Sa (trés
Ce scénario est plutdt prévu pour la deuxieme édition de « Shadowrun »,

Avant-propos

Pour bien demarquer cotte iventurd i oclles
situées dans fes LICAS, vous Sles mvile @ sor
gner particulicrement Fonliiance. Le dépayse-
ment que vous devez provaguer chez les jou-
eurs joue un role presque anssi important que
I'intrigue elle-méme. Les shadowrunners ne sont
pas a Seattle, et cela doit s¢ sentir & chaque ins-
tant. Le scénario joue, en outre, suv des registres
inhabituels pour Shadowrun. Des reférences? Un
poil de Lappel de Cthulhu, un chouia de Vaimpire
et une pincée d'Arthur Conan Doyle..
Le supplément Les Métacréatures europécnnes
contient quantité d'informations précieuses sur
certains des adversaires des personnages. Le Len-
don Sourcebook et le roman Choisis bien tes enne-
mis..., de Bob Charrette, le deuxiéme tome de la
trilogie des Secrets du Pouvoir, peuvent s'avérer
utiles pour traduire 'atmosphére de I'’Angleterre
du Monde des Ombres.

London Bridge
i5 falling down ...

Cette petite présentation vous permettra de vous
faire une idée de la configuration du Londres de
Shadowrun, afin dimmerger plus facilement vos

| dans son wimbiance tees particuliére. N'hésitez
]t vou en servir lors de vos descriptions.

I'n 2060, Londres est désormais surnommée le
smioke, en référence a la fumée omniprésente qui
plane sur la cité. [l ne s'agit pas uniquement du
fog, le légendaire brouillard londonien: cette
fumée est en grande partie due a la forte pollution
qui étouffe la ville et la plonge en permanence
dans des relents nauséabonds. Cette situation
date de 2039, lors d'une attaque terroriste com-
manditée par un groupe radical, Pan Europa. Les
terroristes libérérent un agent biochimique au-
dessus de Londres, en représailles au role sup-
posé de I'Angleterre dans la dissolution de ['Union
Européenne (la France est d'ailleurs soupgonnée
d’avoir soutenu cette action, ce qui n'a pas arran-
¢ les relations déja tendues entre les deux pays).
Conséquence : de nombreux monuments histo-
riques furent rongés par 'agent bactériologique et
durent étre rénovés ou reconstruits en plus
modernes. Mais I'effet le pius génant fut la conta-
mination des biofabriques qui alimentaient le
Dome, la gigantesque «serre» construite autour
de Londres, et censée régler les problémes d'en-
vironnement de la capitale. Depuis 2039, ils sont
encore pires qu'avant. Non seulement la construc-
tion du Dome a été interrompue, mais ce dernier
a, en plus, tendance a concentrer les émanations
de gaz et a rendre les pluies acides. Il arrive

méme qu'il neige - gris - a l'intérieur du Dome,
aujourd’hui a moitié en ruines.

Lecentrede Londres est resté trés typique. Ce qui
est le plus frappant, particuliérement pour une
capitale aussi cosmopolite, c'est son apparente
unité architecturale. Les murs ou les fagades de
briques se succédent, tout comme les espaces
verts, dont le gazon est impeccablement tondu. La
ville est trés peuplée - 3,5 millions d'habitants, 10
millions en comptant I'agglomération -, mais la
circulation est etonnamment fluide. Le nombre de
taxis (cabs) qui circulent en permanence le long
des grandes avenues est impressionnant. Il suffit
de lever la main pour en arréter un.

La ville bat tous les records en matiére de nombre
de musées, qu'on ne compte plus. La plupart, tel
le Museum of London, se consacrent a la gloire
tout a fait défunte de I'Empire britannique. D'au-
tres, comme le British Museum ou la National
Gallery, comportent davantage d'expositions cou-
vrant des cultures d'autres horizons.

Les principaux monuments de Londres sont res-
tés les mémes depuis des siécles: Buckingham
Palace, résidence principale du roi George Vlil (le
drapeau du Royaume-Uni, I'Union Jack, flotte au-
dessus de I'entrée principale lorsque le roi est
présent, ce qui sera le cas lors de cette aventure);
la Tower of London (Tour de Londres); le Tower
Bridge; les Houses of Parliament (le Parlement) et



ou en tout cas hahitues aux scénarios d'enguéte. Le cadre n'est peut-éire pas familier
vénérable) Majesté George VIII, et plus particuliérement dans le Londres de 2060.
mais les adaptations pour la troisieme edition sont tres faciles a faire.

leur célébre horloge Big Ben; Westminster Abbey
et bien d'autres.

Les différents quartiers de Londres présentent
la particularité de se cotoyer de maniére assez
anarchique. Ainsi, le quartier des affaires de la
City, a I'est, jouxte un territoire extrémement
pauvre et délabré, la Lambeth Containment Zone
(ou le Squeeze, comme lcs gangers locaux l'ont
baptisé), situé juste au sud, de I'autre c6té de la
Tamise.

Les quartiers chics des palais (Westminster, Saint-
James), en plein cceur de la ville, abritenl les
monuments les plus prestigieux (le palais royal, le
Parlement, etc.). A 'ouest de ces riches avenues
s'étend le West End Overground, une sorte de
ghetto ou la police ne fait pas toujours la loi.
U'Overground est devenudepuis peu le territoire
privilégié des shadowrunners, avec ses vieux bati-
ments délabrés, ses pubs animés et son marché
noir. Composé de guartiers autrefois luxueux tel
que Mayfair, il regroupe les zones bouillonnantes
de Piccadilly et de Soho, le Chinatown londonien.
Quelques dizaines de métres sous le West End
Overground se trouve un tout récent complexe
souterrain ultramoderne, le West End Underplex.
Les plus grands magasins de la ville (tels Macy’s)
y ont été reconstruits et s’y agglutinent. La sur
veillance y esttrés présente et, bien sir, iln'ya
plus de problémes liés a ja météo. Seuls les tou-

ristes tortimes e L grentry hotmmgoe y sont fe
bienvenus.

En dépit de toutes les rénovations qu’clle a connu
du fait de la pollution abrasive de l'air, la ville a
conservé un charme rétro qui opére toujours
quand on s'y proméne.

Introduction

Alors que Seattle et les UCAS se déchirent dans
unc guerre des corporations qui compte parmi les
plus sanglantes que le pays ait connu, les shadow-
runners vont étre appelés pour une mission qui,
unc fois n'est pas coutume, n'implique pas les
mégacorporations. 1l faut dire que l'action se situe
en Lurope, ol I'influence des gouvernements
nationaux estsensiblement plus forte que sur le
continent américain. Entendez I'Europe au sens
géographique du terme, puisque I'aventure se
déroule cn Angleterre, qui a quitté I'Union Euro-
péenne depuis fongtemps.

Tout commence au moment ot un shadowrunner
reoit I'appel d'un de ses contacts de votre choix,
qui se trouve étre en relation depuis quelques
mois avec certains dignitaires britanniques. Asa
voix, on comprend que l'affaire estimportante, et
sans doute bien rémunérée. Le contact explique
qu'il n'en sait pas énormément sur la shadowrun
elle-méme, si ce n'est qu'elle est commanditée

g love btanmige, o qni it promis d'en-
voyer < ce quise L de euss e matiére de
shadowrunners (voilales 1) prévenus!). Le contact
demande au personnage de réunir I'équipe habi-
tuelle, et fixe comme lieu de rendez-vous le Break,
un café situé a l'intérieur de 'aéroport le plus
proche du lieu ou se trouvent actuellement les
shadowrunners (Seattle-Tacoma, par défaut). Cest
1a qu'il leur donnera les derniéres consignes. l'ur-
gence étant de mise, comme de coutume, il serait
appréciable que I'ensemble du groupe se rende au
point de rendez-vous le plus vite possible dans la
journée.

Quand les PJ retrouvent le contact, au Break, il
semble assez nerveux, stressé de les avoir atten-
dus plus d'une demi-heure. Les précisions qu'il
peut leur apporter sur la mission sont maigres:
I'opération aura lieu en Angleterre, et les instruc-
tions précises et la nature de la shadowrun leur
seront donnécs sur place, a Londres. Le contact
sait, en revanche, que la mission sera trés bien
payée, au minimum 80000 nuyens & répartir. A ce
sujet, le contact réclame un petit pourcentage
pour les avoir mis sur le coup et leur avoir servi
d'intermédiaire. Il essaye d'obtenir 10% (soit 8 000
nuyens) aupreés des PJ, mais se contente de 5%
(4000 nuyens) si ces derniers se montrent intran-
sigeants. Une fois les négociations terminées, il
leur remet plusieurs papiers a leur nom: passe-




od save the King!

La situation politique du Royaume-Uni est trés différente de ce qu’on trouve

dans la plupart des pays industrialisés du monde de Shadowrun. La politique y joue
un réle important, et le pays est resté ancré dans des traditions souvent jugées
archaiques. En premier lieu, la Grande-Bretagne est une monarchie, dont le roi
actuel est George VIII. On ne peut pas franchement parler de monarchie des temps
modernes, bien au contraire, puisque la Grande-Bretagne est restee un pays

tres conservateur, nombriliste et attaché de maniere excessive a ses traditions.

Le parti politique dominant est le parti Vert, coalition tres large de sociaux-
démaocrates et d'anarchistes libéraux, et dont est issu le Premier Ministre.

Mais ce dernier n'est pas la personnalité politique la plus influente, loin de la.

Le véritable chef d'orchestre du gouvernement est lord Marchment, un druide

anglais désigne par ses pairs, et dont le titre officiel est « Lord Protector».

Son influence sur la Chambre des Lords est telle qu'il peut abroger ou «suggérer»
de nouvelles lois a sa guise, que la Chambre des Communes ratifie en général
sans broncher. Un signe ne trompe pas : depuis un peu moins d'un an,

le Lord Protector loge au 10, Downing Street, le domicile traditionnel du Premier
Ministre anglais depuis des siécles. Le Lord Protector est aussi le chef du NDM
(New Druidic Movement), le plus grand cercle de druides de Grande-Bretagne.
Ses membres sont en majorité anglais, et de tradition hermétique.

Au niveau de ses traditions, ’Angleterre continue de cultiver ses différences

et ses excentricités. On prend toujours le the a 5 heures et la nourriture est toujours
aussi. . pittoresque. Quelques exemples : nutrisoja sucré trempé dans du lait froid

au petit déjeuner, poulet a la marmelade, breuf bouilli servi avec de la sauce

a la menthe, gelée sucrée couleur rose fluo en dessert. . Il est a noter, néanmoins,
quon trouve de trés nombreux restaurants variés et exotiques a Lundrg§,'

et qu'on n'est donc pas obligé de manger anglais.

Les Anglais utilisent toujours leur systéme archaique et illogique de miles, de pieds,
de pouces, de gallons et toutes ces sortes de choses. Parmi les autres bizarreries
typiquement anglaises, on peut citer la conduite & gauche et la monnaie nationale
qui est toujours la livre sterling ou sterling pound {250 £ = 1 nuyen!

La vie au Royaume Un1 est chere, surtout 8 Londres Il faut compter 80 £ la nuit
pour une chambre modeste a Londres. Le prix d'un déjeuner moyen, quant a lui,

tourne autour de 30 £, alors qu'il faut bien débourser 70 E pour un diner correct.

port, visas signés par le gouvernement de Sa
Majesté George VIII, certificats de Persona Grata
(personnalités officiellementinvitées par la Cham-
bre des Lords), licences d’utilisation de cyberwa-
re et de magie portant le cachet d'un certain
«Lord Protector». Tout cela lui a été expédié par
Orbital Express dans la journée. La personne qui
leur expliquera tout est un certain sir Richard
Chester, dont il ne sait rien. Les PJ doivent sim-
plement serendre a Victoria Station, a Londres, ot
ils seront contactés.

Tous les documents qu'il vient de leur remettre,
poursuit leur interlocuteur, doivent permettre
aux PJ d'arriver en Angleterre dans les meilleures
conditions possibles. Leur certificat de Persona
Grata est une sorte de caution des plus puis-
sants lords anglais, qui va leur permettre d'éviter
d'étre fouillés et de passer aux détecteurs de
métal. Celadit, les PJ ne sont pas non pius censés
transporter des armes. Les autorités leur accor-
dent un crédit spontané, mais ils doivent rester
discrets.

Concrétement, les shadowrunners ont droit a une
petite valise (qui, elle, sera passéeaux rayons X),
et peuvent transporter sur eux tout ce qu'ils peu-
_ vent dissimuler sous leurs vétements. Dites-leur

qu'ils ne seront pas fouillés, mais qu'ils ne sont
pas censés étrearmés, puis demandez-leur indi-
viduellement ce qu'ils emménentaveceux. C'est
avous d'estimer ce qui est dissimulable ou pas.
Pour les armes, consultez la table de I'équipe-
ment (p. 257 de Shadowrun) et plus particuliére-
ment la colonne Dissimulation. Si l'indice de Dis-
simulation est supérieur ou égal a 5, ¢a peul
passer. Si I'un des PJ essaye de dissimuler unce
arme trop massive (Dissimulation de 3 ou 4, par
exemple), il estaussitot repérc : 'arme st confis-
quée, le shadowrunner est fouillé et on lui sup-
prime toutes les armes trouvées sur lui. 1l peut se
rendre en Angleterre, mais il ust fiché et sera sur-
veillé par les hommes de Scotland Yard.

Le trajet aérien a lieu durant la nuit. Si les sha-
dowrunners pensent a lire les journaux anglais (ils
doiventvous le demander, ne leur dites pas « vous
lisez les journaux?»), ils découvrent les gros
titres : un nouveau Jack 'Eventreur sévit dans
Londres. Troisvictimes, des jeunes femmes de la
gentry britannique, ont déja été victimes du
monstre sanguinaire. La policesemble incapable
de mettre la main sur le tueur en série.

Apreés huit heures de val, I'avion atterrit a |'aéro-
port de LondonHeathrow International. Le temps

est gris, légérement pluvieux, et la température
tourne autour de 5°C.

Londres, 10 janvier 1060

Le lendemain matin, le 22 janvier, les shadow-
runners foulent le sol anglais, peut-étre pour la
premiére fois. De l'aéroport, le moyen le plus
pratique pour atteindre Victoria Station est d’em-
prunter le Deep Tube, un métro souterrain sophis-
tiqué et trés rapide.

Victoria Station est une énorme gare, trés fré-
quentée, ou trains et rames de métro (Tube et
Deep Tube) se rejoignent. En déambulant dans
I'immense hail de lagare, les P] finissent par repé-
rer un homme élégant et tout de noir vétu. Il tient
une pancarte a la main, sur laquelle sont inscrits..
les noms de rue des shadowrunners! L’homme
est un «cabby», un chauffeur de taxi dans le jar-
gon londonien. 1l a été payé pour attendre les PJ
sur place, puis lesamener en cab jusqu'a Trafalgar
Square et plus précisément a la National Gallery,
un musée. Durant le trajet, le cabby, plutét bavard,
leur parle de la ville (décrivez Londres et reprenez
les informations fournies dans le chapitre Lon-
don Bridge is falling down...).

Avant de les quitter, le cabby leur dit simplement
qu'il leur faut serendreal'expositionLéonard de
Vinci, en vedette dans le musée depuis un mois.
Ce sont les seules instructions qu'on lui ait laissé.
Les PJ se baladent donc de salle en salle dans la
National Gallery, découvrant des collections en
tout genre, et pas yniquement britanniques. Les
exposi les plus prisées sent celles consa-
crées aux civilisations de l'ancienne £gypte, aux
Etrusques, a la Gréce antique et aux rois carolin-
giens. On trouve méme une exposition dédiée
aux cultures eveillées, mais elle ne rencontre visi-
blement pas un franc succés.

Les shadowrunners finissent par trouver la salle
de I'exposition Léonard de Vinci. laffluence est
trés forte, a tel point que les PJ se demandent
comment ils vont bien pouvoir reconnaitre leur
Mr.Johnson. Mais alors qu'ils passenta proximi-
té d’'unsurveillant, ce dernicer s'approche d'eux et
demande a voir leurs papiers ou leur passes.
Hochantdiscrétement |a téte, 'hoamme leur rend
les documents avant de les prier de bien vouloir
le suivre.

Les shacowrunners sont alors conduits dans une
salle annexe qu'on pourrait prendre, de prime
abord, pour une autre exposition historique. 11
s'agit en fait d'un bureau, superbement éclairé
par un lampadaire monumental tout en cristal. A
leur gauche, de nombreux tableaux mettent en
scéne des personnages historiques de I'Angleter-
re (I'amiral Nefson ou le philosophe Thomas
Hobbes, entre autres). A droite, une grande biblio-
théque occupe toute la largeur de la piéce. Des
milliers d'ouvrages anciens reliés de cuir emplis-
sent ses étageres. Au fond, un énorme bureau en
chéne massif finement ouvragé, derriére lequel se
tient un homme qui se léve pour accueillir les
shadowrunners. Grand et mince, la quarantaine,
les yeux gris acier et les cheveux poivre et sel, il
porte un costume en tweed vert olive, une che-
mise en soie vert pale et un nceud papillon jaune
orangé avec pochette assortie. Chic, précieux
dans ses gestes comme dans sa prononciation,
c’est une sorte de Mr. Johnson a I'anglaise.
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Présentation de la mission

‘«Bonjour, trés chers. J'espére que volre voyage
vous a semblé convenable», lairce-t-il avec un
trés fort accent britannique {lorsque vous le faites
parler,adoptez un phrasé trés distingué, ou alors
prenez l'accent anglais). «Je me présente, je suis
sir Richard Chester. Mon employeur, qui a tenu &
rester discret jusqu'ici, est un certain lord Mount-
batten. »

Si les joueurs reagissent £n entendant ce nom, sir
Richard précise que lord Mouintbatten a bien un
lien de parenté avec le fameux Mountbatten of
Burma, qui fut assassiné par ['IRA il v a presque
quatre- ts ans. {I poursuit alors «Plus qu'un
simple conservateur de la National Gallery, l'ac-
tuel lord Mountbatten en est le propriétaire, ain
si que du célébre British Museum, un peu plus au
nord, dans le quaniier de Bloomshury, Load
Mountbatten sicge Cpalcinent i ke prestigiense
Chambre des Lords.

«Je vous ai lait venir pour une alfaire tres
puisqu'il s'agit de I'assassinat de la fille unique du
lord, lady Ann Mountbatten. Bien sir, la police de
Scotland Yard est censée s’occuper de I'enquéte,
mais les nobles ne leur font plus confiance depuis
que le siége de |'ex-prestigieuse institution poli-
ciére a été rachetée par une vulgaire mégacorpo-
ration, Knight Errant. Lincompétence et le man-
que de motivation des enquéteurs de Scotland
Yard se sont d'ailleurs effectivement traduits par
leur incapacité a trouver une piste sérieuse. Car
depuis ce meurtre, deux autres jeunes femmes de
la noblesse britannique ont été tuées, dans les
mémes circonstances épouvantables.

«Dés lc premier meurtre, nous avans fait appel
a des enquéteurs clandestins, des... comment
vous appelle-t-on déja... shadowalkers?... sha-
dowrunners, c'est bien ¢a! Nous pensions que
pour comprendre les motivations du tueur, il
fallait des gens d'ici, bien au fait des us et cou-
tumes de la Grande-Bretagne. Nous avons donc
engagé un Anglais, un Ecossais et un Gallois.»
(Sir Richard précise avec un soupir qu’ils n‘ont
pas fait appel a un Irlandais, car l'rlande, désor-
mais réunifiée et nommeée Tir-na-nog, ne fait
plus partie du Royaume-Uni et n'entretient pas

de relations franchement cordiales avec ses voi-
sins insulaires.)

«Les shadowrunners britanniques, méme s'ils ont
découvert des pistes plus sérieuses que celles des
enquéteurs de Scotland Yard, n'ont malheureuse-
ment pas pu prévenir de nouveaux assassinats
dans le milieu de lanoblesse. Je les soupgonne de
ne pas partager pleinement leurs informations,
du fait de leursrivalités cuiturelles

«l'enquéte des shadowrunners britanniques ne
progressant pas suffisamment vite 4 notre sens,
avec 'accord de iord Mountbatten, nous avons
décidé de faire appel au professionnalisme des
shadowrunners des UCAS, repurés compe 2

les meilleurs du monde. Mon patron, appuyé par
beaucoup d’autres nobles de la Chambre des
Lords, a donc décidé d'y mettre le prix. On vous
aparte de L remnundration, je suppose. Flle s'éle-
Ve e labne, 200000 £ 0 vors repartin enire
vonrs Mot vore versons acaeipte e 50000 |

tenmednitentent, et fe e a Fisse de volee ns
stol, sevons L renssissez. Cobjecnl, vous, Faver
comypris, consiste Jretronver Fassassin e plus
rapidement possible, ce tucur que la presse a
surnommé le nouveau Jack I'Eventreur. Vous agi-
rez de concert avec les autres shadowrunners,
que nous paierans séparément, pour qu'il 'y ait
pas le moindre probléme.

«Pour prendre connaissance des premiers élé-
ments de I'enquéte, vous devrez rejoindre vos
collégues, qui vous attendent dans un établisse-
ment... euh... de boisson, le King William. lls ont
requ pour consigne de poursuivre leurs investi-
gations, et j'espére que la coopération s'effec-
tuera dans de bonnes conditions.

«Je vous demande d'éviter, dans la mesure du
possible, de déranger lord Mountbatten. Si vous
avez besoin de quai que ce soit d'important,
adressez-vous a moi. Je travaille et je vis dans ce
musée. Vous m'y trouverez pratiquementa toute
heure du jour ou de la nuit. 1l ne me reste plus
qu'a vous souhaiter bonne chance!»

Le « King William »

La premiére étape consiste a rejoindre les trois
shadowrunners britanniques pour s’enquérir des

Cette corporation privee est 'equivalent,

pour Londres, de la Lone Star a Seattle.

Le nouveau siege de Scotland Yard

{New Scotland Yard) est situé sur Victoria
Street, 8 moins de 300 metres a l'ouest
del’abbaye de Westminster. Lancien siége,
celui décrit dans les romans de Conan Doyle,
etait situe le long de la Tamise, tout pres

de Westminster Bridge, en face du Parlement
(au niveau de l'actuel County Hall).

Scotland Yard a longtemps dépendu
uniquement de la ville de Londres.

Mais il y a six ans, l'institution a été privatisee,
avant d'étre absorbeée par la corporation Knight
Errant. Cela n'a pas été du tout du goit des
nobles de la Chambre des Lords, et c'est ce qui
explique qu'ils aient fait appel a des runners.
De leur cdte, les policiers de Scotland Yard
n‘apprécient pas le manque de confiance

des lords. Ils soupgonnent certains nobles
d'avoir engage des shadowrunners, ce qui

ne plait que modérément au p.d.-g. de Knight
Errant, qui veut que le contrat de sécurité
passe avec la ville soit reconduit en 2061
(Ares est déja sur les rangs pour lui succeder).
Tout au long de cette aventure, les hommes de
Scotland Yard vont cotoyer les shadowrunners
Parfais, ils seront les premiers sur les lieux

du crime, d'autres fois, les PJ les precederont
Dans tous les cas les policiers comprerdront
vite qu'ils ne sont pas seuis sur I'enquéte,

ce qui aura tendance a les agacer.

S'ils savent les ménager et s'ils sont
imaginatifs, les shadowrunners auront

la possibilité d’accéder aux fichiers judiciaires
de Scotland Yard. Attention ! Cela nécessite

un roleplaying trés convaincant.

Mais y parvenir peut faire avancer I'enguéte
de maniére trés significative

(vair le chapitre Recherches ciblées).

On distingue deux types de paliciers :

© Les bobbies, plus particuliérement charges
d'assurer la sécurité quotidienne des citoyens
londoniens. lls sont armeés d'électro-matraques
mais pas d'armes a feu (une étrange coutume
anglaise qui a perdure jusqu’a aujourdhui).

® Les hrig pécial
dont la tache consiste a résoudre les affaires
criminelles. Contrairement aux bobbies,

ils sont lourdement armes.

Les hommes de Scotland Yard peuvent

vous permettre de calmer les ardeurs
belliqueuses des PJ. §'ils manquent
foncierement de discrétion, sortant leurs arme
a tout va et cherchant systématiquement

a résoudre les situations par la force
plutét que la diplomatie, n’hésitez pas
a faire intervenir les brigades spéciales.
Cela devrait les refroidir

etles s,
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éléments de 'affaire. Les PJ doivent, pour cela, se
rendre au King William. Sir Richard leur a com-
muniqué I'adresse: 17, Kingly Street, dans le quar-
tier de Soho.

Le King William est un pub anglais assez typique.
Le comptoir et la plupart des siéges sont en bois,
ies murs sont garnis de miroirs sur lesquels ont
eté incugtés le nom de célébres marques de whis-
kys. Le rout est enfumé, bruyant, et la biére cou

Yuand ies Plentrent, un groupe de jazz moderne
3 1ablissement. Au tond du pub, des ind:-
s senl en irain de jouer aux fléchettes, et
d'auires, an suooker, e variéte locale de billard.
Les joucurs de snooker, en fuit, me sont visible-
ment pas tous anglais: F'un d'entre enx porte un
kilt, et vient, semble-(-il, de pyriter i partie, 2 vowr
la minedégoatée de ses adversaires qui s'cloignem
en maugréant. Lhomme au kilt devrait normale
ment attirer I'attention des PJ. Et ils auront raison,
car il s'agit bel et bien de I'un des shadowrunners
britanniques. Ses collégues, quant a eux, sont assis
au comptoir, tout pres de la. Lun d'entre eux est
vétu d'une redingote verte a petits carreaux et
d'une casquette assortie. Il porte des binocles et
fume la pipe en haussant un sourcil a I'approche
des PJ. ['autre shadowrunner est un elfe aux longs
cheveux blonds noués en queue de cheval. Ii est
habillé trés simplement d'un gros puil-over blanc
acolroulé, d'un pantalon beige serré et de bottes
en synthécuir évoquant du daim.
En voyant les PJ s'approcher, les trois shadow-
runners britanniques saventtout de suitea qui ils
ont affaire, et ne peuvent s'empécher de les apos-
tropher:
«Ooh! Voici donc les «grands professionnels»
yankees, lance 'homme a la pipe.
~— Clest vrai que vous cachez bien votre jeu. En
vous voyant, on n'imagine vraiment pas avoir
affaire a des pros» ajoute I'elfe en prenant un
petitair narquois.
I’homme au kilt, lui, se montre un peu moins
agressif : «Puisque vous étes si forts, venez donc
m'affronter. Je vous laisse le choix des armes:
snooker ou whisky!»

USBELLI

Les choses, on le voit, ne se présentent pas pour
le mieux en ce qui concerne les rapports frater-
nels. Si des rivalités, nées de leurs nationalités,
existaient dans le groupe britannique avant I'ar-
rivée des PJ, elles semblent s'étre atténuées a
partir du moment ou les shadowrunners d’Amé-
5 rique sont de la partie, comme si
Brigys [ERSETIS incarnaient, subitement,
I'ennemi commun.
Pour obtenir les infos de la part des shadowrun-
ners britanniques, il va donc falloir leur tirer les
vers du nez, a part, peut-étre, pour I'Ecossais, un
peu plus disert. lls ne répondent qu'aux ques-
lions posées, et uniquement parce qu'ils y sont
lenus par leur employeur, mais ils ne prendront
pas l'initiative de préciser le moindre détail.

Les shadowrunners
« 50 british »

Trés présents tout au long du scénario, ils ont
un role important a jouer, puisque c'est par leur
intermédiaire que les PJ pourront apprendre la
plupart des détails concernant les premiers
meurtres. lls peuventégalement les aider a s'in-
troduire dans des milieux qui leur seraient nor-
malement fermés.

Le principal probléme, c'est que ces trois indivi-
dus ne coopérent pas entre eux, €ar ils ne s'ai-
ment pas et ne se font guére coifiance. ils n'ont
donc pas partagé les informations qu'ils ont pu
recueitlirindividuellement, et ne sont pas décidés
a étre beaucoup plus conciliants envers les PJ.
En fait. chacun d'eux aimerait bien découvn
vérite le premier, et bénéficier des retombées
aupres de lord Mountbatten. Ceia dit. si les rela
tions entre les PJ et les runners grands-hretons
sont assez tendues au départ, clles pruvint
slameéliorer au (il de Faveniore,

Les entalites des o shalownnmers It
nicgnes sont tes ditlercntes les nnes des antees,
co qun Tactieca e nerprecinon. Sils w'ac
compapnent pas fes I'Len penanence, ils lear
donnentau moins rendez vons annervalles regu-

liers dans ce méme puby, le hpiy William, pour
faire le point.

Dexter Briggs, 1Anglais

Grand et mince (1,85m, 70kg), cheveux noirs,
yeux bleus et petites luncttes rondes, Dexter
incarne le détective a l'anglaisc au style délibé-
rémentrétro. Sa redingole a carreaux, sa casquet-
te et sa pipe, son domicilc a Baker Street, font
référence a un célébre détective de romans. Mais
ne mentionnez pas ouverlement Sherlock Holmes!
Malgré les apparences, Dexter Briggs est loin
d'étreaussibrillant que son modéle, et pourrait
méme finir par agacer les PJ.

Adoptez un accent raffiné lorsque vous le faites
parler. Trés flegmatique, il ne semble jamais sur-
pris par quoi que ce soit, méme quand il est inté-
rieurement médusé. Sa plus [orte réaction se limi-
te a un haussement de sourcil.

Depuis le début de I'affaire, il méne son enquéte
tout seul. Il accepte d’écouter les P), mais ne par-
tage que rarement ses impressions. Il a une cer-
taine tendance a se sentir supérieur, mais si les
personnages jouent le jeu etacceptent ses «élé-

mentaire, trés chers», ils pourront lui tirer quel-
ques vers du nez. Par exemple, si on I'interroge a
ce sujet, il explique que la majorité des tueurs en
série ne se contentent pas de massacrer des vic-
times aléatoirement: lls tuent pour des raisons
précises, et les plus grands aiment narguer les
policiers en laissant des indices.

L'une des maximes favorites de Dexter est le bon
vieux: «lorsque toutes les hypothéses logiques
ont été écartées, celle qui reste, méme impro-
bable, est sans doute la bonne.» Le probléme,
cest qu'il I'applique a sa fagon, justifiant ainsi les
théories les plus farfelues! N'hésitez pas a vous
servir de lui pour confirmer ou infirmer certaines
déductions de I'équipe... ou pour les envoyer sur
des fausses pistes s'ils progressent trop vite!

Duncan McNeal, I'Ecossais

Musclé et massif (1,80 m, 85kg), Duncan est un
Ecossais tel qu'on I'imagine, roux et moustachu.
C'est le moins «coincé» des trois. Gouailleur, un
peu rustre, trés fétard, il aime profondément son
pays et en parlera dans des moments d'intimité
ou d'ivresse. Comme la majorité des Ecossais, il
souhaite que la voie du retour a la nature de I'f-
cosse soit poursuivie et méme amplifiée. Les
druides écossais ont déja réussi des prouesses,
transformant les anciennes exploitations de pins
en foréts denses et sauvages et favorisant méme
le retour des loups et des ours
Quand vous 'interprétez, roulez les
al'accentde Scotty dan
Duncan McNeal joue a |
te-en-train pleind'hun

ipensez

v rgns it est wdouratl

B App! sy ey manguernents de respect
nvers de prople vaossais. Cela dit, c'est lui qui
tolere le nieux tes PJ, et c’est donc par son inter-
mediire que vous pourrez leur parler le plus faci-
lement, émettre des suggestions, leur faire remar-
quer tel ou tel aspect dans leur enquéte, etc.

Colm Gwyneth, le Gallois

Cet elfe séduisant aux longs cheveux blonds et
aux yeux noisette est de taille et de corpulence
normale pour sa race (1,92 m, 75kg). De prime
abord, il peut sembler renfermé, presque effacé.
S'ils ont I'occasion de le suivre, les PJ constateront
également qu'il passe beaucoup de temps a dor-
mir (dix heures par nuit, en moyenne). Cette appa-
rente nonchalance est trompeuse. Colm est en
réalité le meilleur enquéteur du trio britannique.
Sanatureréservéeet le temps qu'il doit consacrer
au sommeil s'expliquent par sa condition d'ap-
prenti druide celtique, dont le totem est Wyrm, un
esprit typiquement gallois.

1l va cacher aux PJ sa véritable nature en évitant
d'utiliser sa magie devant eux, sauf en cas de for-
ce majeure. Trés mystique, fasciné par les tradi-
tions druidiques de son pays, il n‘aime pas les
Anglais, tolére les Ecossais, et déteste les cablés
et les mages hermétiques.

Colm n'apprécie pas du tout lord Marchment,
I'actuel Lord Protector. Il préférerait un druide
gallois ou écossais, davantage tourné vers les tra-
ditions celtiques chamaniques plutét qu’un drui-
de anglais, comme Marchment, qui suit la voie
hermétique. A cause de cela et des actions parfois



L cmur du Smoke

1-— Victoria Hotel (1 victime).
2 King William (17, Kingly. Street):
3 Le No Future (Piccadilly. Circus)
4 — Wild Whigs (pub,anglais).

& — National Gallery:
6~ Good Knight Hotel:
7 —5nake Fit;

8 — The Clover (Pub irlandais, 2 victime),

8 - 10 Downing Street

risque f'e e soupomme pa Wit
ou la piste drtceepre apgavaitna, i o san jen
et en abondant dans son seus, les 1 peuvent pa
venir a gagner sa confiance. Sinou. o st fer

comme une huitre.

Enquéte, mode d’emploi

Contrairement a beaucoup de Grands Ecrans, celui-
ci n'est pas divisé en plusieurs actes mais en cha-
pitres correspondant a des pistes susceptibles
d'étre suivies par les shadowrunners. C'est parce
son déroulement n'est pas linéaire et va en grande
partie dépendre des choix et agissements des PJ.
Les indices trouvés par les personnages vont par-
fois les mener sur des fausses pistes, mais c'est
par ces «fausses pistes» qu'ils pourront, en défi-
nitive, découvrir la vérité. La difficulté provient du
fail que tout porte a croire que les meurtres ont
€té commis par un tueur en série, une sorte de
Jack I'Eventreur moderne. La réalité est toute
autre, comrme nous le verronsplus loin. (Si vous
vouleztoulde suite comprendre ce qui se passe,
reportez-vous i paragraphe Les dessous de I'af
faire)

Le scénario peut clonc partir dans plusieurs direc-
tions, selon ce que décideront les P). Certains
événements vont se cérouler quoi qu'il arrive,
mais la tournure que prendra 'aventure dépend
entiérement de la maniére d'agir des shadow-
runners.

Cela dit, il existe une trame idéale, a laquelle
vous pourrez vous référer a tout moment, et qui
est la suivante:

12 - New Scotland Yard

13 ~ Westminstor Abbey:

14 - Parlement,

185 = Wostminster Cathadral,
16 ~ Black Baer:

17 - Virtual Violence.

18 - Toxig Shock.

1 - Arrivée a Londres et présentation de la
mission. Discussion avec les shadowrunners bri-
tanniques et collecte d'informations auprés des
familles des trois premiéres victimes.

2 - De nouveaux cadavres! Le quatrieme e'st
découvert prés du Virtual Violence, un lieu de
rassemblement de deckers. Les P] s'y rendent,
mais ne découvrent pas de nouveauxindices sur
place. En revanche, en étudiant sur une carte les
lieux ot ont été retrouves les quatre corps, les PJ
anticipent une nouvelle découverte de cadavres
dans la Tamise. Le cinquiéme corps ne suit pas
l'alignement : il est retrouvé dans la tour de Big
Ben. Des indices décisifs apparaissent a ce
moment, et doivent définitivement faire avancer
I'enquéte.

3 - Exploration des pistes laissées par le
tueur. Enquétes dans la boite de nuit du No Futu-
re, puis dans un club privé, le Lion's Club, puis,
enfin, dans le manoir de Vincent Varndell.

4 - Nouvelle piste. Vincent Varndell méne les
PJ sur celui quia voulule faire épingler, un rival,
un Nosferatu qui vit dans une zone toxique. Inves-
tigation de sa demeure, confrontation avec ses
sinistres serviteurs..,

[régidence du Lard Protector)

5 - Dénouement.
Découverte d'une pis-
te druidique sous-jacente.
Affrontement avec des
apprentis druides, puis
assaut final des PJ
sur Stonehenge, juste
avant le dernier sacrifice.
Si tel est le déroulement
idéal de I'aventure, rien ne
dit que les shadowrunners
suivront cette trame, ni qu'ils
réussiront le scénario. il est méme
possible qu'ils passent totalement a
cOté, ou qu'ils désignent un mauvais
coupable: Big V., le troll, Vincent Varn-
dell 1 vampire, ou méme Colm G¥
lieth. sont des suspects possibles
A partir de ce point de l'aventure
reportez-vous aux chapitres corres
pundan: aux investigations des f
Pour oe-quu est de 1a chronologie, a
vous de l'orchestrer a votre guise et
de faire intervenir les rebondisse-
ments (nouveaux cadavres, inter-
médes) dés que les PJ pataugent.
‘Toul doit s'adapter a vos besoins. Le

senl impératil i respecter, c'estque le
dermer meurtee - si les P) ne par-
virnment pas a le prevenis - doit avoir

liew avant de 17 févier, date du e final.
Une derniére remarque pour terminer” la carte de
Londres est absolument primordiale pour décou
vrir un indice trés important: le V, et la position
des prochaines victimes. Néanmoins, ne fournis-
sez ce plan aux joueurs que s'ils pensent a vous
le réclamer (pensez a le photocopier avant de
commencer la partie).

Les trois premieres victimes

Pour obtenir tous les détails concernant les vic-
times, les Pjvont devoirallera la péche aux infor-
mations. Rappelez-vous que vous ne faites que
répondre aux questions explicitement posées par
les PJ. Ne leur donnez donc pas toutes les infor-
mations suivantes gratuitement. Les indices cou-
rants sont connus de tous les shadowrunners bri-
tanniques, de la famille et de Scotland Yard. Pour
les autres indices, des noms figurent entre paren-
théses aprés chacun d'entre eux. Il s'agit des per-
sonnes qui connaissent I'information. Ce sera aux
PJ de leur poser les bonnes questions.

Aucune des victimes n'a été volée (leurs porte-
feuilles et leurs sacs & main sont intacts), et gPg




Siles PI ne disposent pas de leur
propre vehicule, plusieurs possibilités
leur sont offertes pour se déplacer
dans la capitale anglaise.

©® Le métro. Les anglais l'appellent

le Tube. II mélange le moderne

et I'ancien. Il s’appuie toujours

sur le vieux réseau victorien, mais on
trouve aussi des rames trés modernes
(le Deep Tube), notamment celles

qui relient Londres et 'aéroport
d’Heathrow, ou celles qui traversent
les différentes zones du West End
Underplex.

® Le hus. On trouve toujours

les antiques bus rouges a deux étages
dans les rues de Londres, mais ils
sont pour la plupart trés délabres

et ne sont plus guére empruntés que
par les touristes ou les défavorisés.
Leurs successeurs sont des minibus,
plus chers et beaucoup moins typés,
mais nettement plus modernes.

@ Les cabs (taxis). IIs sont nairs, F
trés hauts, de forme assez «carrée»,
vastes et confortables On sait
qu‘ils sont libres lorsque Iampoule
jaune fixée sur leur toit est allumee

aucune ne portait sur elle le passe magnétique qui
leur permetiait d'acceder librement aus mona
ments de Londres (vVoir {10 témoiguage smattendu,
plus loin). Ces passes peuvent lous etre retrouves
aux domiciles des victimes.

Premiére victime

Indices courants

Nom: Ann Mountbatten; ge: 24 ans; profession:
conservatrice du British Museum; statut marital :
célibataire; statut social: noble.

Lieu ou le corps a été retrouvé : 30, Bruton Street,
quartier de Mayfair, en face du Victoria Hotel.

Autres indices

@ Non-vierge, non-cablée (lord Mountbatten, Dex-
ter Briggs).

@ Aucune trace de violence sur le corps, aucun
abus sexuel (Duncan McNeal, Scotland Yard, lord
Mounbatten).

@ Cadavre découvert le 15 janvier 2060 a 1 h 30
du matin (Duncan McNeal, Colm Gwyneth, Scot-
land Yard).

@ Cadavre découvert par Thomas Collins, client
du Victoria Hotel (Dexter Briggs, Scotland Yard).
@ Morte depuis environ deux heures (Duncan Mc
Neal, Colm Gwyneth, Scotland Yard).

@ Egorgée avec un objet tranchant (Dexter Briggs,
Colm Gwyneth, Scotland Yard).

@ Vidée de son sang, yeux énucléés (lord Mounbat-
ten, Dexter Briggs, Colm Gwyneth, Scotland Yard).
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@ Aucune goutte de sang n'a été retrouvée aux
alentours du corps (Duncan McNeal).

Deuxiéme victime

Indices courants

Nom: Mary Campbell; age: 17 ans; profession:
étudiante au King's College ; statut marital : céliba-
taire; statut social : noble.

Lieu ol le corps a été retrouvé: au croisement
de Bury Street et de King Street, quartier Saint-
James, a proximité d'un pub irlandais, The Clover.

Autres indices

@ Vierge, non-cablée (son frére John, Dexter
Briggs).

@ Aucune trace de violence sur le corps, aucun
abus sexuel (son frére John, Duncan McNeal, Scot-
land Yard).

@ Cadavre découvert le 19 janvier 2060 a L h 55
du matin (Duncan McNeal, Colm Gwyneth, Scot-
land Yard).

@ Corps découvert par plusieurs clients du Clover
(Dexter Briggs, Scotland Yard).

@ Morte depuis environ deux heures (Colm Gwy-
neth, Scotland Yard).

@ Egorgée avec un objet tranchant (Dexter Briggs,
Colm Gwyneth, Scotland Yard).

@ Vidée de son sang, yeux énucléés (Dexter Briggs,
Colm Gwyneth, Scotland Yard). | =

@ Aucune goutte de sang retrouvée aux alentours
du corps (son frére John, Duncan McNeal).

Troisieme victime
Indices courants
sion, sans, statut manital marice. statut social
noble.

Licirow le corps a ¢1¢ retrouve: Birdcage Walk, au
sl est de Saint-James Park, en face de la statue
commémorative du 50e anniversaire de la mort
de Lady Di (un monument tres laid inauguré cn
2047).

Autres

@ Non-vierge, non-cablée (son mari Philip, Dexter
Briggs).

@ Quelques contusions sur {e corps, aucun abus
sexuel (son mari Philip, Duncan McNeal, Dexter
Briggs, Scotland Yard).

e Cadavre découvert le 21 janvier 2060 a 8
heures du matin (Duncan McNeal, Colm Gwyneth,
Scotland Yard).

@ Corps découvert par un Horse Guard a l'ouver-
ture du parc (Dexter Briggs, Scotland Yard).

@ Morte depuis moins de neuf heures (Colm Gwy-
neth, Scotland Yard).

@ Egorgée avec un objet tranchant (Dexter Briggs,
Colm Gwyneth, Scotland Yard).

@ Vidée de son sang, yeux énucléés (Dexter
Briggs, Colm Gwyneth, Scotland Yard).

@ Aucune goutte de sang n'a été retrouvé aux
alentours du corps (Duncan McNeal).

[mpasses

o Lamorgue. Les P ne peuvent pas s'y rendre
librement, des hommes de Scotland Yard en inter-
disent I'acces.

@ Les familles des victimes. Les noms des
proches des jeunes femmes assassinées sont
mentionnés dans les fiches signalétiques des vic-
times. Les parents des jeunes femmes sont tous
membres de la Chambre des Lords, et donc trés
difficiles a contacter (a part lord Mountbatten).
S'ils sont toujours sous le choc, ils ne réagissent
pas forcément comme on pourrait I'imaginer,
c'est-a-dire cloitrés dansleur demeure a broyer du
noir. l.a pluparl continuent au contraire de s'adon-
ner a leurs passions préférées: golf, cricket, polo,
discothéques... Peut-étre pour oublier?
Toujours est-il que si les PJ cherchent a contacter
la famille des victimes, la rencontre se fera a
chaque fois dans un lieu public et «mondain» (a
vous de choisir).

Dans la rue

Enquéter dans larue ne sera pas chose aisée, ce
qui risque de dépayser un peu plus les shadow-
runners. Les Anglais, méme ceux d'un statut
social faible, ne font pas du tout confiance aux
«Yankees». Si au moins les PJ étaient habillés en
costard - cravate, ils pourraient peut-étre compter
sur l'aide de la classe supérieure qui travaille
dans la City, mais la...

Faites donc comprendre aux PJ qu'ils n'obtien-
dront que trés peu de renseignements de cette
maniére. Leurs homologues britanniques, en
revanche, ont un peu moins de mal, ce quileura
permis de coliecter quelques informations. Mais
on sait qu'ils ne es partagent pas facilement!

Les journaux

Les journaux revétent une ilnportance considé-
rable en Angleterre, plus que tuns n'importe quel
autre pays industriaiise, ofr les équivalents matri-
ciels ont pris l¢ relais depuis longtemps sur le
«papier».

Trois journaux consacrent une bonne partie de
leurs gros titres au nouveau Jack I'Eventreur:
News UK, The Times et The Truth. En lisant les
articles, on constate que peu de détails ont filtré.
Les flics de Scotland Yard cherchent a cacher le
maximum de détails sordides a la presse, pour
éviter une psychose chez les Londoniens. Seul
The Truth, un tabloid a trés gros tirage, évoque un
étre énorme et velu, armé d'un long couteau. Il
parle de victimes éventrées, saignées a blanc,
mais ne cite jamais ses sources (il s'agit en majori-
té d'affabulations). En définitive, le seul rensei-
gnement fiable que les PJ peuvent apprendre en
lisant les journaux est le lieu ot chacune des vic-
times a été découverte.

la Matrice

S'il y a un decker dans le groupe et que les PJ
veulent obtenir des renseignements par la Matri-
ce, vous devrez créer un petit systeme informa-
tique assez rudimentaire. Utilisez la méthode de
génération rapide de systémes matriciels, p.192
de Shadowrun.

Le systéme informatique de la Couronne d'Angle-
terre n'est pas le plus performant du monde, loin
de la. Au niveau du look, sachez que la plupart
des systémes gouvernementaux ont l'aspect de
chateaux médiévaux. Quant aux Glaces, elles sont



souvent représentées sous la forme de chevaliers
en armure, armés de lances ou d'épées.

Avec celles concernant le Lord Protector, les infos
détenues par Scotland Yard sont les plus difficiles
a obtenir: Rouge 4 et au moins une Glace grise.
Pour tout autre type d'informations, a vous d'es-
timer si on peut les obtenir par la British Tele-
communications Grid (Orange 5) ou sur le réseau
privé du Lord Protector (Rouge 4 et Glaces noires!)

Déductions

Siles PJont bien mené leur enquéte, ils devraient
pouvoir, a ce stade, parvenir a quelques conclu-
sions.

Les trois victimes ont été tuées vers minuit. Elles
sont toutes nobles et agées de moins de 30 ans.
Aucune n'est métahumaine, etaucune ne possede
d'implants cybernétiques. Si les motivations peu-
vent étre d'ordre sexuel puisqu'il s'agit de jeunes
femmes, elles n'ont en tout cas pas été traduites
dans les actes, puisqu’aucune des victimes n'a
été violée.

Si les joueurs réclament un plan de Londres et
observent attentivement les lieux ot les corps
ont été retrouves, ils constateront qu'ilssont par-
faitement alignés. Cest surtout apres la décou-
verte du quatriéme corps que cela devient fla-
grant, et qu'ils pourront étre sars qu'il y a une
volonté de la part de l'assassin. En plus d'Gure
alignés, les corps sont placés a équidistance a
chaque fois (625 metres exactement
cadavre du suivant). Personne ne | a
pour l'instant, mais Briggs finira o
cevoir

eparent

Tt (e

S e Qg

cinquiéme meurtre deviiil ¢

ot plemn

dansla Tamisc. Ce ne sewd pas e cas, cotme on
le verra un peu plus low, an parayiaphe Decon
verte du cinguicie cadavie. 1 n ellel les corps ne
sont pasdisposes e ligne drante, mats en v,

Recherches ciblées

Si les PJ veulent obtenir des listes de suspects
en consultant des fichiers informatiques, ils peu-
vent progresser rapidement dans leur enquéte.
Plusieurs possibilités leur sont offertes.

@ Consulter les fichiers judiciaires de la
police. 1l faudra trouver un moyen crédible @
votre appréciation) pour que Scotland Yard accep-
te de leur laisser libre accés aux données confi-
dentielles.

o La Matrice. Comme suggéré au paragraphe
La Matrice, vous devrez improviser un systéme
matriciel pour Scotland Yard. Attention, c'est au
moins du Rouge, mais celaresteaccessiblea un
decker expérimenté.

@ Dexter Briggs. |l a accés aux fichiers de la
police grace a son cyberterminal personnel (chez
lui, a Baker Street). Il ne proposera pas spontané-
ment son aide aux PI. Une nouvelle fois, la démar-
che doit venir d'eux. !l ne s'opposera pas, en
revanche, a les faire bencficier de cet avantage.
En consultant les fichiers selon des critéres bien
précis, les PJ peuvent ainsi établir une liste de
suspects correspondant au profil du «Jack I'E-
ventreur» qu'ils recherchent. Bien sir, ils jouent
ainsi le jeu de Friedrich le Nosferatu, qui a tout
manigancé en laissant des indices tendant a faire

De la méme maniére que vous étes invité a faire découvrir un nouveau cadavre

des que les PJ n‘avancent plus dans leur enquéte, voici quelques événements

que vous pourrez glisser au moindre temps mort. Notez que la plupart d’entre eux

peuvent faire avancer le scénario si les PJ savent en tirer profit.

@ Alfercation avec des gangs londoniens. Les PJ sont d'abord accostes par des punks
arks, qui leur demandent de l'argent (2000 £ minimum). Ils sont en manque, et préts

4 tout pour se procurer des puces BTL. Peu apres, des skins humains arrivent pour

une «ratonnade». Les PJ doivent chaisir leur camp. Apres la baston, les PJ peuvent obtenir
quelques informations auprés du camp qu'ils ont aidé. Les punks peuvent leur parler

d‘une boite sympa qu'ils fréquentent a Piccadilly Circus, le No Future, et mentionner

leur pote Big V., un videur trall. Les skins, quant & eux, peuvent leur parler de leurs recents
demélés avec les bobbies ou les flics de Scotland Yard, et mentionner le fait que les flics
disposent de fichiers criminels réguliérement mis a jour.

@ Interpellation. Des bobbies demandent a voir les papiers, des PJ, et s'apprétent

a les fouiller pour verifier qu'ils ne portent pas d'armes illégales. Les shadowrunners

eétant Persona Grata, de simples policiers n’ont pas le droit de les fouiller sans une excellente
raison, mais cela ne les empéche pas d'essayer Si les PI se font avoir et révelent

quils portent des armes, ils sont embarqués au poste de police le plus proche. Sir Richard,
leur Mr. Johnson, paie la caution, et leur obtient de nouvelles armes dans les vingt-quatre
heures. Le principal probleme est la perte de temps engendreée par cet incident.

Vous pouvez immobiliser les PJ durant une journée et leur indiquer, a leur sortie,

qu'un nouveau cadavre a été découvert.

S'ils se sont mal comportés et ont affronte les bobbies, les P sont désormais fichés,

et la protection des lords ne leur est alors d’aucune utilité. lls redeviennent

des shadowrunners a part entiere et vont deveir enquéter dans I'ombre,

avec la menace permanente d'étre initerpellés de maniére encore plus musclée

@ Les call-girls Les PJ sont abordes, un par un imais pas nécessairement tous

en meme temps} par des call girls (ou des dragueurs, pour les PJ féminins} qui cherchent
a les emmener boire un verre dans des pubs, des hétels ou des boites de nuit {voir ceux qui
figurent sur le plan). En fait, il s’agit de call-girls elfes (ou, pour les filles, de Chippendales
musclés, eux aussi elfes) payés par Colm Gwyneth, le Gallois, pour détourner leur attention
et rendre leur enquéte moins efficace. Pourquoi ? Au mains deux raisons a cela :

d'une part, Culm n'a pas apprécié qu‘on fasse appel a des shadowrunners américains,

el 'anlre part, des que la piste druidique commence a étre évoquee (voir plus loin),

u oceuper lioweme. 1 a compris que les druides impliqués dans 'affaire

il it tond pune s
sont de tradition celigue, et il ue veut pas qu'un assimile 'ensemble des druides celtiques
a des assassins. Tout cela risque de faire peser des soupgons sur lui, car les PJ peuvent
trés bien découvrir son petit manege (c'est quand méme bizarre que tant de charmantes

jeunes filles s‘intéressent subitement a des Ricains mal fagotés !}.
Méme si elles ont été grassement payées pour ne rien dire (10000 £),
il est quand méme possible de faire avouer les call-girls.

accuser Vincent Varndell. Mais c'est pourtant la
seule maniére de remonter la piste et, a terme, de
découvrir la vérité.

Soyez toujours prét a fournir aux PJ des listes
d'individus en fonction de leurs recherches. Si
les demandes sont incongrues, répondez soit
qu'il n'y a aucun individu correspondant a la
recherche (exemple : assassins métahumains
ayant égorgeé des jeunesvierges les soirs de plei-
ne lune des années bissextiles), soit que la liste
est énorme, plusieurs centaines de personnes
(exemple: liste des assassins de Londresayanttué
des femmes au cours des dix derniéres années).
Les listes les plus significatives auxquelles ils
peuvent aboutir sont les suivantes:

@ Liste des assassins ou suspects agissant sur
Londres, ayant égorgé leurs victimes, sans sévices

e e WaEO

sexuels préalables, au cours des cinq derniéres
années : Nigel Ashburn, Henry Dodson, Alec Haw-
kins, William Norton, Tom Sullivan, Ron Thorney,
Steven Tyburn, Big V. et Vincent Varndell. Evi-
demment, si la recherche précise que les assas-
sins doivent porter les initiales V, il ne reste plus
que deux suspects, Big V. et Vincent Varndell.

@ Enfin, si les PJ s'intéressent aux nobles de
souche purement britannique agés de moins de
trente ans (détail important), ils auront acces a
une liste trés intéressante. Plus le pourcentage
de pureté spécifié est élevé, plus la liste est rédui-
te. A 90% spécifié, la liste comprend une cin-
quantaine de personnes, dont Vincent Varndell
(inutile de fournir les noms). A 95%, la liste com-
porte encore 30 noms. Mais au-dela de 98% de
sang noble pur, la liste ne comporte plus que




sept noms: Kenneth Barett, Mary Campbell, Eli-
zabeth l'isherton, James Hopkins, Ann Mount-
batten, Harry Oakley et George Rochester.
Bingo! C'est la liste des sept victimes. A noter
que George Rochester est le seul a avoir du sang
totalement pur. Toute sa lignée, aussi loin qu‘'on
puisse remonter, est originaire d'Angleterre

Les hommes en ¥

Big V.

@ Les faits: Tvoll, annicnnemem cnsimier el
patron du restanrant Side @ benme depinsi A
égorgé une clle wagicienne. A plude coupable, en
invoquant la l¢gitime delense. Tebbe Tayant déli-
bérément provoqué cn Iiippelint «Véra» et en
le menagant d'un sort d'wtaque. (Soit dit en pas-
sant, Véraest son véritable prenom, wais il ne le
supporte pas. Du temps ot il ¢tait pelil ¢t mai-
grichon, ses camarades de classe s'en sont trop
moqués.)

e Circonstances atténuantes: La viclime ¢lait
fichée comme shadowrunner, et connue pour pro
voquer les trolls.

@ Verdict: 5 ans de prison ferme.

@ Derniére entrée: Big V. est sorti de prison
depuis deux mois, et a trouvé un travail comme
videur dans une boite de nuit a Piccadilly Circus,
le No Future.

Vincent Varndell

@ Les faits: Humain, noble. Ses parents siégent a
la Chambre des Lords. A été accusé par un ami de
la victime d'avoir assassiné un certain George
Michaelson, un SDF qu'on a retrouveé vidé de son
sang et égorgé (pour dissimuler les traces de
dents, puisque Vincent est un vampire).

@ Verdict: Devant le manque de preuves et le
soutien discret de la famille, un non-lieu a été
prononcé.

@ Adresse: 5, Angel Court, dans le quartier de la
City (ne figure pas sur la carte).

le quatrieme meurtre

Au moment que vous jugerez opportun, sortez un
nouveaucadavre de votreplacard!Avecla décou-
verte du quatriéme corps, on chan-
ge d'optique: pour la premiére
fois, la victime n'est pas une fem-
me, mais un homme. Les motivations du tueur ne
sont donc pas forcément d'ordre sexuel. En
revanche, il s'agit a nouveau d’un noble, lord Ken-
neth Barett.
C'est Dexter Briggs qui apprend la nou-
velle aux P)J. Branché sur la fréquence
radio de Scotland Yard, Briggs a enten-
du parler de cette nouvelle découverte,
que les policiers veulent taire a la pres-
se le plus longtemps possible, pour ne pas
affoler la population.
Le corps a été retrouvé dans les poubelles d’une
boite de nuit: le Virtual Violence (9, Marsham
Street, quartier de Westminster). Inutile de cher-
cher a contacter la famille de la victime pour le
moment, elle n'est pas au courant, et ne sera
donc d'aucune utilité aux PJ.

le «Yirtual Violence» -

Officiellement, le Virtual Violence st une boite de
nuit techno proposant un grand nombre de dis-
tractions a base de jeux virtueis. En réalité, il
s'agit d'un centre d'entrainement clandestm de
deckers, qui améliorent ici leurs aptitudes a br

queter

Sils se montent diserets, en revanche, ils pour
ront Liclenrent apprendie que le corps deécon
vert s Tes patbelles elait dans le méme état

que celur des vidimes précédentes (sans yeux,
exsanie, éorge).

En fail, le seul indice qu'on puisse recueillir ici se
résume au nom de la discothéque: Virtual Vio-
lence. Le premier meurtre a eu lieu devant le Vic-
toria Hotel. Ca commence a faire beaucoup de
«V». Siles P) n'ont toujours pas remarqué ce
détail, peut-étre le cinquiéme meurtre leur ouvri-
ra-t-il les yeux?

Découverte
du cinquieme codavre

Nous nous trouvons |a a un véritable tournant
de I'enquéte, puisque des indices décisifs peu-
vent élre découverts par les P).

Si les 1) s'attendaient a ce que la prochaine victi-
me soil d¢posée dans le prolongement de la droi-
te tracée par les quatre premiers cadavres, ils
constateront leur erreur. ils ne sont d'ailleurs pas
les seuls: un enquéteur de Scotland Yard attend
lui aussi sur les bords de la Tamise, ce qui risque
d'étre a 'origine d’un quiproquo. En voyant les
PJ, le policier croit tout d'abord qu’ils sont liés
aux meurtres. L'altercation sera de courte durée,
car peu apres, un autre flic vient prévenir son
soupgonneux collégue qu'on vient de découvrir
un nouveau cadavre... dans la tour de Big Ben!

Les shadowrunners prennent donc la direction
du plus célebre monument de Londres. Si la tour
qui abrite lafameuse cloche de Big Ben ressemble
toujours beaucoup a sa version du XX siécle
(rénovée et un peu plus moderne, toutde méme),
le Parlement, en revanche, a été entiérement
reconstruit. On reconnait sa silhouette néogo-
thique, mais il présente aujourdhui un aspect
beaucoup plus trapu qu'avant.

Le corps est celui d'un certain lord Harry Oak-
ley. Il a été retrouvé dans le mécanisme de I'hor-
loge de Big Ben. Les aiguilles ont été bloquées a
0h55. Une heure moins cing... tiens, tiens, ¢a ne
vous évoque rien? Pas méme la lettre V?

Les indices de ce cinquiéme meurtre sontdonc:
le V de I'heure de Big Ben et I'esquisse du V formé
par les emplacements ou les corps ont été retrou-
vés. Sans oublier un autre indice primordial, le fait
que seul un club trés fermé de nobles possédent
les passes magnétiques permettant d'accéder aux
grands monuments de Londres. S'ils y pensent,
les PJ pourront constater que la porte blindée de
Big Ben, dotée d'un verrou magnétique dernier
cri, n'a pas subi d'effraction. C'est donc bien la
preuve qu'un noble y a accédé grace a son passe.
Si les PJ n'ont pas remarqué ce détail, ils ont une
chance supplémentaire de le faire, grace a un
témoin surprise..

Un témoignage inattendu

silhouette sur ies
dissimule aussitét derriére un rebord.
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I:n fonction du nombre de succés obtenus, vous
pouvez donner plus ou moins de détails sur sa
description. La créature est grise, trapue, griffue,
cornue et agile. Bref, c'est une gargouille.

Si les PJ escaladent les toits du monument (test
d'Athlétisme, seuil 4), vous pouvez organiser une
petite course-poursuite amusante. La créature




fuit dés qu'elle les apergoit. Pour lu ratiraper, il
faut réussir successivement deux tests d'oppost
tion en Rapidité (la gargouille a une Rapidité de 5).
Les P) n'ont droitqu'asix tentatives en tout, apres
cela, la gargouille réussit a leur fausser compa-
gnie. De plus, en cas d'échec, il doivent réussir un
test d'Athlétisme contre un seuil de 3, ou chu-
ter! Dans ce cas, ils encaissent des dégats de 10G.
Siils rattrapent la créature, tout n'est pas terminé.
11 reste encore soit a la neutraliser (en remplissant
son compteur d'étourdissement, par exemple!),
soit a I'amadouer. Duns les deux cas, ce ne sera
pas évident. La gargouille est physiquement puis-
sante, et s'en approcher nécessite des gestes lents
etrassurants, pas d'armes a la main, et beaucoup
de patience et de précautions (a votre apprécia-
tion). La gargouille n'est que modérément intelli-
gente, et elle est incapable de communiquer direc-
tement. Mais Colm Gwyneth, I'elfe, connait un
moyen d'entrer en communication avec elle, gra-
ce a un sort particulier de Fusion mentale, connu
uniquement des druides celtiques gallois. Sit le
peut, il essaiera de faire passer son sort pour une
sorte d’empathie animale (il ne veut pas révéler
prématurémentqu'il est druide). Mais si son expli-
cation ne convainc pas les P}, il se fera une raison:
la progression de I'enquéte est trop importante.
Grace a sa Fusion mentale, Colm peut voir une
sorte de «film» retracant les souvenirsrécents de
la gargouille. Une voiture (Euro Westwind 2000)

s'approche de Big Ben. Un hom-
me trés pale aux cheveux longs,
portant un costume anthracite,
en sort. || porte un cadavre sur
I'épaule, qui semble ne rien
peser tant il le manipule facile-
ment. Il extirpe un passe ma-
périque de sapoche etouvre la
porte principale de la tour de
Big Len.
(‘e 1tmoignage peut attirer I'at-
tention des PJ sur deux points:
@ e meurtrier, c'est désormais
certain, tue ses victimes ailleurs
que sur le lieu ou ['on retrouve
leur corps. 1! les transporte en
voiture. C'est sans doute pour
cette raison que l'on ne retrou-
ve pas de sang sur place.
o |l disposait d'un passe ma-
gneétique pour entrer dans Big
Ben.
S'il n'y ont pas pensé aupara-
vant, les PJ peuvent vérifier que
la serrure magnétique de la por-
te de Big Ben est trés sophisli-
quée et qu'elle n'a pas été for-
cée. En dehors du lord-maire et
de quelques personnalités poli-
tiques, il est de notoriété publi-
que que setle une poignée de
nobles disposent de passes leur
permeftant d’acceder a i'inté
rieur des divers monuments de
Londres. Cela devrait orienter
les PJ sur fa piste du Lion's
Club.  dont I'une des particu-
larites est justement que ses
membres. tous nobles, dispo-
sent dm passe nagnctique de ce type.

e Lion's Club

Ce club huppé d ¢ Londres est cannu de réputa
tion par le grand public, ce qui ne Fempedic pas
d'étre trés fermé. Situé en plein ceeur du Smoke,
a proximité de I'abbaye de Westimiuster (voir le
plan), le Lion's Club ne compte qu'une centaine de
membres, tous des nobles britanniques de souche
pure ou royale (certaines dérogations ont été
accordées pour quelques aristocrates dont les
ancétres ont mélangé leur sang avec la noblesse
étrangere, espagnole ou francaise, par exemple).
Inutile de réver, les PJ, s'ils veulent avoir une
petitechanced'étre entendus, devront s'habiller
correctement. D'un autre coté, si les P] parvien-
nent & mener leur enquéte jusqu'au bout en ces
licux, les révélations promettent d'étre spectacu-
laires.

Le décor est trés raffiné: portes en acajou, boi-
series, profonds fauteuils en cuir sombre, mo-
quette bordeaux, cheminée en marbreblanc... La
premiéresalle estaccessible au public, sous réser-
ve d'une tenue correcte. Larriére-salle, ou se
réunissent les habitués, est en revanche stricte-
ment privée.

Les nobles du Lion’s Club sont hautains, mépri-
sants et imbus d'eux-mémes. Les PJ devront rava-
ler leur fierté pour avancer dans leur enquéte. Si
les shadowrunners évoquent le nom de Vincent

Varndell, les habitués répondent qu'il est émi-
nemment respecté dans le club, méme s'il n'as-
siste que rarement aux réunions.

Il estrelativement facile de découvrir que les vic-
times en étaient toutes membres. Hélas, il reste
une centaine de membres en vie. Impossible pour
les P) de surveiller tout le monde, et donc de pré-
venir le prochain assassinat. Pour trouver le lien
entre toutes les victimes, il faut que les P) pensent
ala «pureté» du sang. Les membres du Lion's Club
ont tous plus de 90% de sang noble et exclusive-
ment britannique. Si les PJ pensent a affiner la
recherche (plus de 95%, plus de 98%, etc.), ils
constaterontque les victimes sont les plus «pures»
de tous. Reportez-vous a la derniére partie du
chapitre Recherches ciblées, plus haut, pour obte-
nir la liste des noms des nobles « purs».

Un terminal se trouve dans la salle publique du
Lion’s club. Si les PJ parviennent a détourner l'at-
tention du surveillant, un certain lord Clifton, ils
pourrontobtenir la liste recherchée. Il suffit alors
de télécharger le tout dans un implant mémo-
riel, un petit micro ou un secrétaire de poche,
pour pouvoir étudier tout cela tranquillement par
la suite (test dinformatique de seuil 3, ou d'f-
lectronique de seuil 5).

Si les PJ ont compris que les victimes étaient
jeuneset de sang pur, ils risquent de vouloir pro-
téger le seul noble « 100% pur british», lord Geor-
ge Rochester, ce qui va bouleverser la fin du scé-
nario. Si les PJ parviennent a repousser les deux
séides vampiriques de Friedrich le Nosferatu (voir
tlus loin). ce dernier pre-viendrz les druides qut

dans une ultime ten{ative desespérée, enverront
lartillerie lourde. Huit apprentis druides lource

ment anmés tenteront ainsi, 2ar tous fes mevens

de kidnapper George Rochester. Ce dernier ne
peut, de toute facon, pas espérer se cacher bien
longtemps, car les druides ont la capacité de le
traquer astralement. Si les PJ préviennent cet
enlévement, I'aventure se termine ainsi. Colm
Gwyneth leur expliquera alors les dessous de ['af-
[aire unc lois Ia menace délinilivement ¢cartée, au
tendemain de 'mbole.

Les deux pistes du ¥
Le « Nﬂ hmu-e»

Clest une fausse piste, mais il faut que les PJ s’y
rendent et interrogent Big V. pour s'en rendre
compte.

Le No Future est une boite punk située a Piccadilly
Circus, en plein cceur du West End Overground
(au-dessus de I'Underplex). Elle est essentielle-
ment fréquentée par des punks orks et trolls, qui
dansent un violent pogo sur une piste de danse
entourée d'un grillage. La musique punk est de
type «expérimentale», mais occasionneliement,
pour les touristes, le No Future passe quelques
slows de musique «classique»: Clash, Sex Pis-
tols, etc.

Big V. est trés impressionnant. Méme pour un
troll, il est grand et costaud, c'est dire! Et visi-
blement, il est coléreux. Il porte a sa ceinture
deux oreilles pointues séchées: ce sont celles de
I'elfe qu'il a égorgé il y a cing ans.

Les P ont intérét a marcher sur des ceufs. S'ils s'y
prennent mal, la situation peut trés vite dégéné-
rer. Si les P) commettent la maladresse de I'ap-




peler Véra (ils ont peut-étre lu son dossier judi-
ciaire), le troll entre dans une rage presque incon-
trolable, cassant une table d'une simple pichenet-
te en leur hurlant de déguerpir. $'ils ne s'exécutent
pas immeéchatervent, |1 tes attaque

St les PJ ne l'ont pas irrité et lul parlent de son
passeé, Big V accepte de se confier. a condition de
e pas avou I'impression de subir un interroga
toire. {l ne regrettenen, et nia pas apprecie devor
faire de la taule a cause d'une « petasse d'elic gu
méritait de crever de touie Fagon »

Avant de devenir videur, Big V. clail coisimer ¢t
patron du restaurant Shide (Big V. et le Slide sont
mentionnés dans le London Sourcebook, p.64),
qui a fermé depuis. 1] a effectivement égorgé, en
légitime défense ajoute-t-il, une elfe magicienne.
11 a écopé de cing ans de prison, qui I'ont trans-
formé en un punk protestataire dans la plus pure
tradition anglaise. Point final, pour autant que
les PJ soient concernés.

Le manoir de Vincent Varndell

Plusieurs indices ont pu mener les PJ sur la pis-
te de Vincent Varndell, a commencer par son pas-
sé judiciaire: il a été accusé de meurtre par égor-
gement, avant de bénéficier d'un non-lieu. Au
méme titre que les victimes, Vincent fait partie du
Lion's Club. 1l dispose donc d’un passe magné-
tique lui permettant d'accéder aux principaux
monuments londoniens. Enfin, il y a les mul-
tiples allusions au «V» qui jalonnent leur enqué-
te: Victoria Hotel, Virtual Violence, le «V» des
aiguilles bloquées de Big Ben, 'alignementen V
des corps retrouvés... V. comme Vincent Varn-
dell, V. comme... vampire?

Trouver l'adresse de Vincent Varndell n'est guére
difficile. 1l suffit de demander au club, dans la
Matrice publique, aupres de sir Richard, etc. Le
jeune homme vit chez ses parents, dans un
manoir construit en plein cceur de la City, a I'est
du Smoke. La City est devenue I'équivalent lon-

donien de La Défense ou de Wall Street. Le manoir
jouxte l'immense tour de verre et de chrome de la
Bank of England.

Sils tentent d'y pénétrer, les PJ trouveront les
parents de Vincent Varndell, qui feront tout pour
dissuader les shadowrunners d’enquéter sur leur
fils (menaces, bobards, etc.). Mais ils ne devraient
pas les empécher de poursuivre l'investigation
de la demeure.

Vincent vit dans un sous-sol qu'il aaménage. Tres
puissant vampire, il a beaucoup de relations et
d'influence parmi la noblesse. 1l a attrapé le virus
VVHMH il y a cing ans déja, mais il est admira-
blement bien arrivé a dissimuler sa nature.
Bien sur, il n'apparait que le soir, mais jus-
qu’a présent, personne, a part ses parents,
n'a percé son secret.

En voyant les PJ arriver, Vincent panique, leur
saute dessus et essaye d'en blesser un sérieuse-
ment, pour occuper les autres avantde s'enfuir. Si
les PJ sont malins et réussissent a le capturer
vivant, il ne'leur reste plus qu'a le faire parler.
Vincent nest pour rien dans cette histoire, mais il
les oriente sur son seul rival connu: Friedrich le
Nosferatu, que Vincenta chasséde Londres il y a
un an. Vincent sait que Friedrich vit depuis dans
la zone toxique de Kent, a 90 km au sud-est de
Londres. Si les P} fournissent une description des
séides a Vincent, ce dernier est catégorique: ce
sont les hommes de main de Fwe‘drich, pas les
siens! Devant les P}, Vincent réalise soudain que
ce sont certainement ces mémes hommes qui
sont entres par effraction chez lui, en piein jour,
il y a quelques semaines, lui dérobant son passe
magnetique

@ Suit s e
Dius ce cas, les Il pemvein lies bien croire qu'ils
ont abatta le meurtrier, puisque les meurtres ces-
seront. Jls seront passés a coté de la vérité, mais
ils ne le sauront pas, et leur employeur non plus.
@ Soit ils le tuent avant le septiéme et dernier
meurtre. Dans ce cas, il aura bien lieu, et les PJ
auront échoué dans leur mission. On ne retrou-
vera jamais le nouveau Jack I'Eventreur... Les sha-
dowrunners netoucheront pas leur solde, et quit-
teront Londres sur un échec.

La crypte du Hosferatu

I n'existe qu'unseulgrand cimetiére dans la zone
toxique du Kent. La demeure de Friedrich ne sera
donc pas difficile a trouver.

Décrivez aux PJ un voyage pénible au milieu de
déchets de toutes sortes (bidons rouillés, téles,
pneus et autres détritus), traversant des cours
d'eau pollués, respirant des effluves toxiques
nauséabondes...

Ils finissent néanmoins par atteindre I'ancien
cimetiére, prés duquel se dresse une crypte a
moitié en ruines. Les P) devraient se dire que
c'est sans doute la que se terre le Nosferatu qu'ils
recherchent.

Au fur et @ mesure qu'ils se rapprochent de la
crypte, les PJ sontapprochés par une vingtaine de
goules vétues de haillons puants, qui les suivent
lentement. Tant que les PJ n‘agissent pas de
maniére agressive, les goules se contentent de
les suivre,y comprisa l'intérieur de la crypte. Si

tdnt gpres {e sepueme mewrtre.

les PJ n'ont pas le sang-froid nécessaire pour fai-
recomme si de rien n’était, un combat aura sans
doute lieu.

Tout au fond de la crypte se trouve Friedrich le
Nosferatu. Il ne montrera pas le moindre signe
d'inquiétude a la vue des P). 1l leur répond cal-
mement, niant leurs accusations, mais leur
conseillant trés sérieusement de se méler de leurs
affaires. A part ca, Friedrich ne leur donne aucun
indice. Il est puissant et bien entouré (vingt
goules, sans oublier ses deux séides, si les PJ ne
les ont pas tués). Peu apreés le départ des shadow-
runners, Friedrich prévient les druides, qui
envoientdes hommes de main a leurs trousses.

Les sixieme et septieme
meurtres

Si les P) ne s'interposent pas, les deux derniers
cadavresseront retrouvés dans les circonstances
suivantes:

@ Le sixieme cadavre, celui de James Hopkins,
sera découvert en plein milieu du Hungergord
Bridge, au-dessus de la Tamise. Laissez les jou-
eurs placer eux-mémes le point sur la carte, exac-
tement au milieu du pont, a équidistance des
deux rives du fleuve. S'ils vont voir la famille
Hopkins, les PJ apprendront que leur fils se
méfiait et s'étaitbarricadé chez lui. Mais c'est sur
place qu'il s'est fait enlever, I'agresseur ayant
enfoneé la porte comme s'i} s'agissait d'une
planche de baisa

« Le septieme et dernier corps, celui de Geor-

¢ Rochestel, sera fetrouve dans le quartier de

ment i re Temple Place
ve placer sur le plan par les joueurs), le 17 février
2060 a I'aube. Scotland Yard aura alors remonté la
piste Vincent Varndell, qui sera accusé des meur-
tres, et abattu lors de son arrestation. La shadow-
run, alors, sera un échec pour les P)J.
Si les PJ tendent un piége aux assassins, soit en
restant aupres des deux victimes potentielles,
soit en les attendant & I'endroit ou ils doivent
logiquement déposer les corps, ils verrontarriver
un séide vampirique. S'il est capturé ou interrogé
par les PJ (ce qui ne doit en aucun cas étre une
partie de plaisir), il a pour consigne de se défen-
dre jusqu'a la mort, puis d'avouer qu'il est a la sol-
de de Vincent Varndell. Le second séide vampiri-
que (Friedrich ena deux a sa disposition), prendra
le relais et terminera le travail.

['assaut des druides

Siles PJ ontrenduvisite au Nosferatu, ou s'ils se
sont mis a protéger étroitement Hopkins ou
Rochester, ils subiront le violent assautd'un com-
mando d'apprentis druides, aussi doués dans le
maniement des énergies magiques que dans celui
des HK 227!

Ne décrivez pas les agresseurs comme des «drui-
des». Contentez-vous de les décrire comme des
humains auxlongscheveuxeta la barbe tressée,
portant d'étranges et multiples tatouages cel-
tiques. Tous ont des sacoches de cuir en ban-
douliére.

S'ils font fuir les agresseursou s'ils en tuent quel-
ques-uns, les PJ trouveront des choses intéres-
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santes dans leurs sacoches : du gui coupé et une
serpe d'or. Si les P ne se doutent loujours pas de
I'identité de leurs agresseurs, Colm, l'elfe, leur
confirmera qu'il s'agit de toute évidence de
druides. Le Gallois est tmeme gerlain, grace a leurs
tatouages, qu'if s'agi de druicies ¢eltiques, mais il
ne le dira pas spontanément. Si on le lut de
de, Colm Gwyneth expliquera quelle est la situa
tion des druides dans {e pays ivoir i'encadre Les
deux traditions druidiques ci-contre).

la piste druidique

Le rebondissement que constitue la piste drui-
dique peut entrainer de nouvelles et décisives
investigations de la part des P)J.

" tisorge
-+ Rachesjer

@ S'ils recherchent plus particulierement des
rituels druidiques impliquant du sang humain,
ils ont peu de chance de trouver des renseigne-
ments par la Matrice. Seul le réseau privé du Lord
Protector peut les ¢clairer, mais on sait qu'il est
trés diflicile d'y accéder (voir le chapitre La
Matrice). I'n revanclie, la bibliothéque de la Natio-
nal Gallery (quils ont apercu au début du scéna-
rio) peut les renseigner. En pas-
sanl du temps a consulter les
vieus manuscrits reliés en cuir, les
Il ont une chance de trouver (test
d'tntetligence, seuil 5, ou de Théorie magique,
seuil 4) un livre consacré aux «druides cel-
tiques du dragon lou». Un passage men-
tionne un breuvage a base du sang des plus
purs nobles britannigues. Selon lelivre, les
capacités magiques des druides qui le boi-
raient deviendraient incommensurables,
@ Siaucun des P| n'y pense vous pouvez
faire intervenir le Gallois. Sans connaitre le
rituel exact, il indiquera que des rituels drui-
diques impliquant des sacrifices humains exis-
tent. Le dernier grand scandale du genre date d'il
y a dix ans, mais il n'avait pas abouti. Colm se
doute que les druides impliqués dans cette his-
loire sont en train de préparer queique chose de
gros, de trés gros
Révéler ces informations a lord Mounbatten ou a
sir Richard Chester aura I'effet d'une bombe. Les
lords sont, en effet, alliés au parti Vert du Lord

pius on se rapproche du | tevirer, plus on sent

une animation cims les es du Smoke. Des
bardes chantent, des I cossaus jouen de fa cor-
nemuse, clc¢. Vils pensent . interroger les sms ou
les autres, les Plapprennent gue Je 1 levrier est
une féte druidique nnponanie: Imbole. Imbolc,

cetteannée, est exceptionnel, car ilauralieua la
pleine lune. La coincidence esttrop énorme pour
étre innocente!

La question que doivent alors se poser les PJ est
la suivante: comment trouver le lieu ou aura lieu
le rituel? Eh bien, ce n'est pas si compliqué que
cela. Colm Gwyneth parie aux P) des ley lines et
des sites druidiques. 1l y en a beaucoup moins
qu'a I'époque de l'occupation romaine, leur
explique-t-il, mais il en reste. Montrez auxP]J le
schéma des différents sites druidiques et des ley
lines (voir pages suivantes).

Sans connaitre le rite exact, le Gallois sait que le
lieu ou le sang est récoité doit vraisemblable-
ment étre le méme que celui ou ontlieu les sacri-
fices. Les P devraient rapidement déduire qu'il
n'y a qu'un seul cercle ce pierre suffisamment
proche de Londres pour permettre le rapatrie-
ment des victimes en moins de deux heures (les
P ont précédemment pu établir que les victimes,

o5 deux traditions druidiques

Le retour de la magie en Angleterre a redonne

de I'importance aux druides, a l'instar

“de ce qui s'était produit avec les Amérindiens

dans les CAS et les UCAS. Les druides

assument aujourd hui un réle ph]itique

majeur en Grande-Bretagne, puisque le NOM

\New Druidic Movement) est la téte pensante

du parti Vert, la coalition qui gouverne ie pays

Mais deux traditions s opposent . les druides

hermeétiques du NDM, en majorite anglais,

et les druides chamaniques, en majorite

celtes. Chez ces derniers, on compte un grand

nombre de ce qu'on appelle des « cercles

cacheés». Tous n‘ont pas la méme apprache

sur la maniére d'agir, et de ramener

les forces naturelles sur la Grande-Bretagne.
Les druides de Mourn (IArchidruide

— du dragon fou) sont des illuminés sans

scrupules. Mais ils sont sur le point

de frapper un grand coup : en

| associant leurs connaissances

chamaniques a celles d'un puissant

" sorcier purement hermetique

(Friedrich le Nosferatu), ils risquent

de réussir a concocter un breuvage

magique, qui leur donnera les pleins

-+ pouvoirs. Nul doute que les druides

" du Royaume-Uni reconnaitraient

la supériarité des druides de Mourn

! si ce dernier et ses fideles disposaien!

E de I'incommensurable puissance

| que leur conféreraient leur infame

breuvage. Lord Marchment ne serait

# plus Lord Protector bien longtemps,

et serait remplacé par Mourn,

I'Archidruide celtique.

Seuls les shadowrunners peuvent

prevenir ce sinistre dénouement.




Ce sont des voies immatérielles reliant
des sites magiques britanniques,
ou la mana, I'énergie magique

a I'etat pur, peut circuler Les sorts
et les invocations lancés a proximite
d’une ley line ou sur un site magique
sont nettement plus puissants

que la nermale.

en général, avait été retrouvé entre une et deux
heures aprés leur mort): Stonehenge!
Enroutepour le finall

les dessous de I'affaire

Les druides du cercle caché de Mourn, I'Archi-
druide du dragon fou, révent depuis toujours de
faire tomber le Lord Protector. Si I'Archidruide
peut prouver sa supériorité sur les autres, il
deviendra le chef de tous lesdruides d'Angleter-
re. C'est pour cela qu'il s'est mis en téte de fabri-
quer un breuvage capable de le doter, lui et ses
fideles, de pouvoirs surnatureis: le controle des
éléments sur la terre britannique (en dehors du
Royaume-Uni, ce pouvoir est nul).

£5 PN
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Les hommes de Stotlond Yord
] v £ R
4(5) 48 48 3 3 4 (02 39)
Attagues : Defiance Super Shack (10G),
Electro-Matraque (66 étourd.).
Initiative : 5 + 2d6.
Indice de danger: 4.
Armure : Vétements renforcés (4/2).
Equipement: Defiance Super Shock,
I électro-matraque.
Compétences : Armes a feu 5, Combat a mains
nues 6, Combat arme 3, Etiquette (Police) 4,
I Etiquette (La Rue) 3, Furtivite (3).
Cyberware : Substituts musculaires (4),
radio, interface d'armes, réflexes cablés (1).
Remarque: Les bobbies ont les mémes
caractéristiques, mais ne sont armes
que d'électro-matragues, ils n‘ont pas de tasers
Defiance Super Shock.

> Dexter Brigas, ' Anglis

g R e 1 v B R
i~ 4. % & 4 5 B 4

Attaques: 6L Beretta 200SL. Le Beretta 200SL
peut lacher une rafale par Phase d'Action

(il s'agit d‘une action complexe).

Initiative: 4 + 1d6.

Armure : Redingote renforcée (4/2).
Equipement : Lampe torche, micro-enregistreur
laser, binocles amplificateurs de lumiére
(vision nocturne), medikit, menottes,

Malgré leurs grandes connaissances druidiques et
leurs longues recherches, Mourn et les siens n'ont
jusque-la jamais réussi: il leur manquait des élé-
ments, des connaissances occultes qu'ils ne mai-
trisaient pas. Ces connaissances, Friedrich le Nos-
feratu, maitre des arts hermétiques, les possede.
Seul, il aurait été incapable de concevoir le breu-
vage impie. Mais en associant son savoir et celui
des druides, fabriquer la fameuse potion devint
possible. Mourn promit de remercier Friedrich
comme il se doit, en I'installant dans la ville qu'il
avaittoujours convoité : Londres.

Lhistoire de Friedrich est importante, elle aussi.
Friedrich est un vampire allemand, arrivé en
Angleterre ou il tenta de s'installer, non sansdif-
ficultés. Sa premiére destination était Londres,
mais il en fut repousseé par Vincent Varndell et ses
séides vampiriques, qui virent en lui un rival. Le
Nosferatu dut quitter la ville et trouva refuge
dans un lieu déserté, la zone toxique du Kent.
Mage hermétique trés puissant, il rencontra des
druides, et notamment!'Archidruide Mourn, avec
qui il conclut un marché.

L'un sans l'autre ne peuvent pas fabriquer le
fameux breuvage, mais en associant leurs
connaissances, cela devient possible. Le Nosferatu
pense tenir sa vengeance.

Les roles ont été bien définis: les druides se
chargent de réunir les différents_ingrédients
nécessaires (gui coupé avec une derpe d'or, sang
d’animaux de la forét, eaux de sources trés pré-

antdin

HUETO Ciener
wanlideeguie e ele poche siemomnne
Wat:;
Comypelences : Armes 3 feu 5, Athlétisme 3,
Biotech 3, Combat @ mains nues 4, Etiquette
(Corporations) 4, Etiquette (La Rue) 3, Etiquette
(Systeme judiciaire) 6, Furtivite 5, Informatique
5, Interrogation 5, Négociation 5, Voitures 3.
Cyberware : Néant.

> Duncon Mceal, ['Ecossais

Co R B Ghe™ T \ E R
5 5 S N g 6 6 5
Attagues : SM Browning Max Power

Initiative: 5 + 1d6.

Armure : Gilet et kilt renforces (3/2).
Equipement: Bracelet-téléphone avec écran
plasma, micro-émetteur, micro-récepteur,
générateur de fond sonore (6), flasque de whisky
(single malt), 5 stim patchs, kit de survie.
Compétences : Armes a feu 5, Athlétisme 5,
Combat 4 mains nues 5, Electronique 5,
Etiquette (Ecossais) 6, Etiquette (La Rue) 4,
Furtivité 3, Interrogation 5, Motos 4,
Négaciation 4.

Cyberware : Néant.

P (olm Gwyneth, le Gallois

Co g AR [ v E R
3 3 3 6 5 6 6 4

Attagques : 9G(f) Remington Roomsweeper. Cette

cises, etc.). Le Nosferatu, lui, se charge de trouver
les victimes nécessaires au rituel: de jeunes
nobles au sang trés «pur». Machiavélique et cal-
culateur comme la plupart des Nosferatus, Frie-
drich a voulu faire d'une pierre deux coups. Il
récupére le sang dont les druides ont besoin et,
a terme, if profite de leurs machinations. Paral-
lelement, il fait accuser son puissant rival de
Londres, Vincent Varndell. D'ou les indices volon-
tairement laissés (le «V», le passe magnétique ...),
qui doivent orienter Scotland Yard sur le vampi-
re londonien.

Les séides qui, a ladifférence des vampires clas-
siques, peuvent agir en plein jour, enlévent les
victimes durant la journée, aux alentours de midi
ou de treize heures. Elle sont amenées a Stone-
henge, ol les druides les sacrifient & minuit pré-
cis. Les corps, exsangues et dépouillés de leurs
yeux, sont ensuite ramenés a Londres par ce
méme séide vampirique, a bord d'une Eurowind
2000, le plus vite possible. Les corps sont retrou-
vés, en général, entre une et deux heures aprés
leur mort, ce qui n'éveille pas les soupcons des
(piétres) enquéteurs de Scotland Yard, loin de se
douter que les victimes ont été tuées a Stone-
henge, a 180km de la.

Le rituel druidique

1l nécessite le sang des sept nobles les plus
«purs» d'Angleterre, Ce sang est intimement lié

1 973, 12 qui expligue le code de dégats.
luitigtive: 4 + 146/ 6 + 2d6.

Armure : Néant.

Equipement: Gui pour loge-médecine, serpe d'or
Compétences: Armes a feu 3, Athlétisme 4,
Combat a mains nues 4, Etiquette (Gallois) 6,
Etiquette (Druides) 5, Furtivité 3, Invocation 4,
Psychologie 5, Sorcellerie 5, Théorie magique 3.
Cyberware: Néant.

Avantages liés au totem Wyrm: +2 dés
pourles sorts de Santé et de Manipulation,

+2 dés pour invoquer les esprits

des montagnes.

Sorts

® Combat: Eclair mana 4, Sommeil 4.

@ Détection : Analyse de véracité 3.

@ Manipulation : Acmure 4, Confusion 3.

@ Santé : Augmentation de la réaction (+2) 2,
Augmentation de réflexes 2, Soins 3,

Fusion mentale 4 (spécial).

> Punkork / Skin humain

go \HIYEGR £ V" E
B LG 5N @ 4 5w

[ZR=-]

Attaques: Batte de cricket (7M étourd.),
Chaines (SL étourd.), Griffes rétractiles (8L).
Initiative: 3 + 1d6.

Indice de danger: 4.

Cyberware : Griffes rétractiles.
Compétences : Combat & mains nues 4,
Combat armé 4, Etiquette (La Rue) 4.

arme tire des balles-fléch (voir Shadowrun

E hécuir (0/1), batte de cricket
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10 gargouille
1,50m, 160} kilus, pew geis foncé, yeux rouges,
oreilles et deats paatne, courte et large corne

unique au ushen du from effrayée

par les hanuaes, L qaegnuttle se nourrit

de SDF malarles an cnnriis. 11 est trés rare
qu'elle s'attaque «t dies louoes en pleine forme.
Co R Ch | Vv E R
1077 5x3 "8 ;S 5 6 4

Attagues: 116 (e
Initiative : 4 + 2d6.

Indice de danger- 6

Pouvoirs : Armure renforces, Dissimulation
(personnelle}, Force acerae (1 fnis par jour
pendant (Essence) x U6 tuues), Soulile nocif.
Faiblesses : Allergie (solcil, cunyeuse),
Vulnérabilité (fer).

3 metres, 260 kilos. Cheveux noirs cn lirosse,
énorme cornes et nodosités cartilaginenses

I » Big V. videur troll du Ho Future
trés présentes sur les coudes et les genoux
v E R

lu £ o il
1035 10 2 3 3 (525 4

Attagques : Poings américains (10L étourd.),
tube en métal (11M étourd)), lames rétractiles
(13L).

Armure: Gilet en synthécuir clouté (2/1).
Initiative: 4 + 1d6.

Indice de danger: 5.

Compétences : Athlétisme 3, Combat 4 mains

(rifles) +2d6 dlinitiative.

nes 5, Combat arme 6, Etiquette (La Rue) 3,
Etiquette (Restauration) 3, Intimidation (Physique)
5, Motes 3.

Cyberware : Lames rétractiles, armure dermale
(1).

Notes : Big V. posséde une armure dermale
naturelle, une vision thermographique,

et bénéficie d'une allonge de +1. I entre

dans une rage incontrélée si on l'appelle Véra.

» Vincent Yarndell, fe vampire

1,77m, 74kg. Cheveux chatains mi-longs,
yeux verts, tiré a quatre épingles,

garde toujours son épée avec lui.

Co R E Gh v E

5 5x5 4+E° 5 & 5 (8) 5

() LEssence de Vincent atteint fréquemment
les 12, lorsqu'il se rassasie.

Attaques: 14M (Epée)
Initiative: S + 1d6 / 5 + 2d6, 3d6 ou 4d6
quand le sort Augmentation des réflexes

est lance.
lndlze dE danger: 6.
- Athleti 5, A

de réflexes 4, Combat a mains nues 4,

Combat arme 5, Etiquette (Noblesse) 5,
Etiquette (La Rue) 2, Furtivité 4, Invocation 7,
Théorie magique 8, Sorcellerie 8

Cyberware : Néant.

Pouvoirs : Accroissement d’ annhuts physlques

aux forces de la nature des terres britanniques,
c'estpourquoi un rituel magique peut lui conférer
des pouvoirs liés a cette terre et aux éléments. Les
victimes doivent étre jeunes (moins de trente
ans), sacrifiées a minuit pile, égorgées par une
serpe d'or. Leur sang doit étre versé dans un chau-
dron de cuivre (au moins 20 litres de sang, en
tout, sont nécessaires pour ce rituel). Les yeux des
victimes, « miroirs de I'dme», sont également
ajoutés a I'immonde mixture. D'autres ingré-
dients, dont du gui cueilli avec une serpe d'or,
permettent au sang de ne pas se détériorer en
attendant l'achévement du rituel. Quand les sept
sangs ont été mélés, une cérémonie doit avoir
lieu le 17 février 2060, pour Imbolc. Exceptionnel-
lement, cette année, la féte coincide avec la plei-
ne lune.

A minuit pile, au cours d'une cérémonie dédiée
aux forces de la nature, I'Archidruide Mourn trans-
met au sang la mana véhiculée par les ley lines. Le
liquide est récupéré dans un calice d'argent, puis
les douze druides participants boivent la potion
en laissant le sang couler sur leur torse et leurs
jambes, pour qu'il finisse par abreuver la terre
délimitée par le cercle de pierre. Les druides seront
alors investis d'une puissance surnaturelle, uni-
quement-limitée aux terres anglaises, qui leur
permettra de controler les éléments sur de petites
régions de la Grande-Bretagne. De plus, ils béné-
ficierontd'une puissance magique considérable-
ment augmentée.

Régeénération, Sens accrus (ouie, odorat, vision I
thermographique).

Sorts : Eclair mana 6, Chaos 5, Contre-magie 4,
Contréle des pensées 8, Dard de force 8. I
Faiblesses : Allergie (soleil, grave),

Perte d'Essence, Sommeil induit (manque d'air),
Vulnérabilité (bois).

> les goules (10)

Co R F Ch 1
// 54 B 1 4 S

Attaques: 8M

Initiative : 4 + 1d6.

Indice de danger: 3.

Compétences : Athlétisme 5, Combat & mains
nues 4.

Pouvoirs : Griffes (dégats 8L), Sens accrus (ouie,
odorat).

Faiblesses : Allergie (soleil, légére), Sens réduit
(presque aveugles).

> Friedrich le Hosferatu

1,83m, 77 kg. Glabre, peau blanche, yeux cernés,
longues canines, costume noir.

E R

® 5 I

Co B E Ch "1 v
4 5x5 54E° 6 5 6

(") LEssence de Friedrich ne peut jamais
descendre en dessous de 7

Drain d’Essence, Forme brt

Attaques : 16M (Cimeterre)

(age, poisons, agents pathogénes), Infection,

Initiative: S + 1d6.




face a ces druides surpuissants, lord Marchment,
l'actuel Lord Protector, sera plus que menacé.
L'Archidruide Mourn, étre vil et malfaisant, sera
idéalement placé pour devenir le nouveau Lord
Protector. L'Angleterre s'apprétera alors a vivre
des jours sombres.

Stonehenge

Stonehenge est situé au milieu d'une prairie, déli-
mitéepar un cercle de haies de 100 métres de dia-
métreenviron. Laterresacréeelle-méme est une
aire circulaire d'un diamétre de 15 métres, tota-

L 0.

Pour Shadowrun '

I Indice de danger: 6.

Compétences: Athlétisme 3, Alchimie 6,
Chirnie 4, Combat a mains nues 5, Combat armé
5, Etiquette (Vampires) 3, Furtivite 4,
Invocation 7, Théorie magique 9, Sorcellerie 9.
Cyberware : Néant.

I Pouvoirs: Attributs physiques accrus (Force
et Constitution, deux fois par jour chacun,
pendant (Essence} x D6 tours), Compulsion
(dans son champ de vision uniquement), Drain
d’Essence (permanent ou temporaire), Immunite
(age, agents pathogénes, poisons), Infection
(dans son champ de vision uniquement),
Regénération, Résistance a la magie, Sens accrus
(ouie, vision nocturne, vision thermographique).
Sorts: Analyse psychique 6, Boule de feu 8,
Contre-magie 4, Détection de la vie 6,

I Doigts télékinésiques S, Flammes infernales 6,
Puanteur 7.
Faiblesses : Allergie (soleil, extréme},
Perte d’Essence (1 point par 1d6+1 mois).
Remarque: A la différence du vampire
traditionnel, le Nosferatu peut drainer I'Essence
de-maniére permanente et sans limite,
mais sa propre Essence ne dépassera jamais 12.

D les deux séides vampiriques

1,80m, 80kg. Peau trés pale, cheveux longs
bouclés, costume gris anthracite.

‘Leonidas Vesperini -

illustration:
. Bernard Biitler
plan: Cyrille Daujean

lement dénuée de végétation et entourée de deux
cercles concentriques d'impressionnants mono-
lithes.
Nous voici parvenus au grand linal. Lironie de la
situation, c'est que si les PJ se sont bien débrouil-
1és, il n'y a pas de final! S'ils n'ont pu empécher
l'enlevement de la septieme victime, lord George
Rochester, en revanche, il leur reste une chance de
la délivrer. Rochester est enchainé dans des sou
terraing situes a proximité du cercle de picrre de
Stonehenge, 'n abservant attentivement les
druides de Mourn, les P) découvriront celte
cacheue.
Delivrer Rochester constitue une opération deli
cate, que vous devrez bicn orchestrer. Vous pou
vez aussi vous arranger pour que tout se décide
au moment du rituel final. Les douze druides
invoquent des forces naturelles trés puis-
santes, qui pulsent a travers les leylines. Mais
ilsdoiventimpérativement rester en cercle, et
concentrés. Seuls trois druides peuvent sor
tir du cercle de puissance. lls tentent
de retenir les PJ suffisamment
longtemps pour qiie
rituel puisse s'ache
ver. Le tout, bien
entendu, sur fond d'orage apoca

Londoniens de nai ils

parfai le Smoke et par

4 tromper la vigilance des hommes
de Scotland Yard et des PJ. Ils déposent
toujours les victimes hors de vue du public.
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(') Seul le Nosteratu peut nourrir k séide
vampirique, e faire remonter son Essence

Attagues : Couteau 7L

Initiative: 5 + 1d6.

Indice de danger: 5.

Compétences : Athlétisme 6, Combat a mains
nues 6, Combat arme 5, Etiquette (La Rue} 6,
Furtivité 5.

Cyberware : Néant.

Pouvoirs: Immunité contre 1'age, Immunite
contre les armes normales’.

Faible : Exd li ires

(sang de leur maitre), Perte d'Essence (1 point
par mois, si 1 ou 2 sont obtenus en langant 1d6).

(') Gréce & ce pouvoir, les séides vampiriques
possédent un indice dArmure égal a deux fois
leur Essence (soit 10, dans ce cas précis)
pour résister aux dégats de n‘importe quelle
arme ordinaire. Larmure ne les protége, en

@ Si les P sont écartés durant cinq rounds, lv
rituel est acheve, C'est terming, les druides ont
gagné. Les PJ perdent connaissance a la suite d'un
éclair tombe tres pres. Quand ils se réveillent,
ils sont seuls au miticu des imonalithes

@ Si, au contraire, les ) parvienaent a elivme
avant Ja fin du cinqui¢me round Fun des el
druides restés pour causaliser I'enc
ils briseront le «cerclesr 1¢du
druides ne pourront plus maitriser les thix de
mana. Submergeés par I'énergie magique:, ils pere.
sent en se consumant dans une {knnnw: ronge
comme l'enfer. Colm Gwyneth, s'il est L, lem
cxplique ce qui s'est passé. Les shaclowrunnere.
viennent de préserver I'avenir de I'Angletcire t-
n'ont pas volé leur argent!

g,
o, e

Un aéide

et son eflicacile est réduite de moitié contre [
dégals dus sux éléments, tels le feu, Yacide,
etc. Daus ce cas, l'indice de 'armure passe 41 O

»  Druides celtiques du dragon fou
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Attagues : Pour le commando de druides,
HI5227 7M (tirs possibles: SA/TR/TA)
Initiative: 5 + 1d6 / 7 + 2d6.

Armure : Toge blanche renforcée (2/1).
Equipement: Gui, serpe d'or.
Compétences : Athlétisme 3, Biologie 6, Cuiliant
4 mains nues 4, Etiquette {Druides) 6, Furtiva:
Invocation 8, Sciences physiques 5, Sorcell

Cyberware : Néant.

Avantages liés au totem DOragon fou: 42 dus
pour les sorts d'Invocation, +2 dés pour i sl
de Combat.

Sorts: Augmentation de la Réaction (+2) 2,
Chaos 7, Confusion 7, Contréle des pensées 6,
Détection des ennemis 5, Ignition 7,

Missile mana 6 Monde chaotique 6.

Nate: Les apprentis druides du commando
maitrisent tous les sorts avec 2 points dindice
en moins. En revanche, ils sont armes de 114227

et edent la Armesa leu S.

revanche, pas du tout contre les armes

Théoriemagique 9. I
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