., Bersuhe nismsad seinse Freiheit
vad seines Eigeatvms!™
- Bibel, Exodes 20, 18

>>>Der Rauch des Konzernkriegs hat sich
verzogen, Dunkelzahn ist immer noch tot,
und die Kéfer scheinen tatsdchlich Ruhe
zu geben. Zeit fiir uns, wieder zum ,Busi-
ness as usual” liberzugehen. In diesem Zu-
sammenhang présentiere ich euch, nicht
ohne Stolz, eine lebende Legende in den
Schatten, genannt die Elster.

Fur alle, die noch nie von der legendérsten
Diebin unserer Zeit gehort haben, ist es
mir ein echtes Bediirfnis, einen kurzen
Steckbrief dieser auRergewdhnlichen Dame
zu verfassen. Die Elster wurde 2018, dem
Jahr der Denver Vertrage, in Berlin gebo-
ren. Ihr erster populdrer Coup war der Dieb-
stahl der beriihmten Originale der Refor-
mationsschriften Martin Luthers aus dem
aufwendig gesicherten Martin-Luther-Mu-
seum in Erfurt im Jahre 2037. Doch dies
war nur der Auftakt zu einem weltweiten
Siegeszug. Weder Kunstmuseen noch Bank-
tresore, nicht einmal Friedrich Barbarossas
Kronjuwelen waren vor der diebischen Dame
sicher. Die internationalen Medien hatten
einen neuen Liebling, und die internatio-
nalen Sicherheitsfirmen einen neuen
Schrecken. In den vierziger Jahren entstan-
den einige Biicher und Filme iiber die my-
steriose Diebin, die bis heute nie erwischt
wurde. Genug der Lobpreisungen, spitzt die
Ohren und profitiert von den Erfahrungen
einer echten Spezialistin. Das Wort hat: die
Elster ...

>>> SysOp

+>>Hey, habt ihr schon mal liber das obige
Zitat nachgedacht? Wenn die Bullen uns
einsperren, machen sie sich nach der Bibel
also genauso schuldig, wie wir es tun, wenn
wir etwas ,aus Versehen” mitnehmen! Da
lebt man doch gleich viel besser. Hallelu-
ja!

>>> Pater Anselmo

>>>Auch auf die Gefahr hin, Perlen vor die
Sdue zu werfen, das obige Zitat aus der
Bibel bezieht sich auf den Menschenraub
und nicht etwa auf den Diebstahl, der in
diesem Artikel thematisiert wird. Korrekt
libersetzt heifit es ,Raube nicht” und be-
zieht sich auf die Sklaverei. Nur um der
Wahrheit die seltene Ehre zu geben, miiRR-
te korrekt das X. Gebot zitiert werden. Hier
heildt es: ,Suche nichts an dich zu brin-
gen, was einem anderen gehort, weder sei-
ne Frau, noch seine Sklaven, Rinder oder
Esel, noch irgend etwas anderes, das ihm
gehdrt.” - Bibel, Exodus 20, 17

>>> \Warentester

>>>Ich hab’s befiirchtet, der dumme Hund
lebt immer noch! Jeder hat wohl sein Kreuz
zu tragen, und meines ist es wohl immer
wieder die Kommentare dieses Nestbe-
schmutzers ertragen zu miissen. GroRer
Seufzer!

>>> Daedalus

Ein guter Einbruch hat viel mit der Her-
stellung eines aufwendigen Menis ge-
meinsam. Genau wie beim Kochen
kommt es bei einem Diebstahl auf die
richtige Koordination, die passenden
Werkzeuge, ein gutes Rezept, erlesene
Zutaten und auf die Erfahrung des Ko-
ches an. Selbstverstdndlich kann ein gu-
ter Koch ein mehrgéngiges Meni kom-
plett alleine zubereiten, dennoch haben
alle groBen Koche ihre spezialisierten
Zuarbeiter.

Das gleiche gilt auch fiir den Dieb. Gera-
de heute, in einer Welt der Magie und
Technik ist ein Einzelner selten allen An-
forderung eines Raubzuges gewachsen.
Allerdings behauptet der Volksmund zu
wissen, daB viele Kdche den Brei ver-
derben — und damit hat er auch aus-
nahmsweise recht. Aus diesem Grund
arbeite ich schon seit Jahren allein, und
meine diversen Hilfskdche wissen immer
nur das, was sie fiir die Erledigung ihres
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jeweiligen Aufgabenbereiches zu wissen
haben. Das heiBt aber auch, dab ich al-
leine fiir den vollstédndigen Plan und die
gesamte Koordination verantwortlich
bin. AuBerdem bedeutet das, daB ich
sowohl von der magischen, der physi-
schen als auch von der computertechni-
schen Seite genug verstehen muf, um
entscheiden zu kénnen, wieviel und
welche Art von Information meine an-
gemieteten Spezialisten brauchen.

Im Ubrigen hat es sich bewadhrt, seine
Informanten im Dunkeln tGber seine wah-
ren Ziele zu lassen. Ich pflege meinen
Kontakten immer zwei oder drei ver- |
schiedene Auftrdge zu erteilen, von de-
nen ich aber nur einen fir den anstehen-
den Einbruch brauche.

Nach dieser Er6ffnung hore ich schon
férmlich die Gemeinde der Kostenrech-
ner aufschreien, das kénne doch nie-
mand bezahlen und irgend jemandem
miisse man nun mal vertrauen! Doch,
man kann — und nein, muff man nicht!
Die fir meinen Einbruch nicht notwen-
digen und eigentlich nur zur Tarnung
angeforderten Daten finden im Normal-
fall immer wieder gerne einen Abneh-
mer. Man muB nur die richtigen Leute
kennen. Im Zweifelsfall verkaufe ich so-
gar gesamte Plane ...

>>>Das kann man vielleicht so machen,
wenn man Elster heift und die Leute sich
gerade zu um ihre Pldne reiflen, aber un-
sereins ist wohl immer noch in erster Linie
auf sein eigenes Team angewiesen und soll-
te diesem auch vertrauen. Ganz ohne geht
es eben doch nicht!

>>> Hakim

Warem brechen wir

itheshaupt gin?

Auf den ersten Blick scheint diese frage
eher banaler Natur zu sein. Doch immer-
hin steht sie am Anfang jedes Beutezu-




ges. Das meiste Diebesgut unserer Tage
ist schwer verkduflich. Ob es nun For-
schungsdaten eines Konzerns, ein ech-
ter van Gogh oder teuere Juwelen sind,
man muB immer erst mal einen Kdufer
fiir das Zeug finden. Deshalb stehen am
Anfang eines jeden Einbruchs mehrere
Gesprache mit potentiellen ,Kunden”.
Ich persénlich habe das Diebesgut ger-
ne schon verkauft, wenn ich mit der Ar-
beit beginne. Das hat erstens den Vor-
teil, daR ich die Beute nach dem Einbruch
sehr schnell wieder los bin, und zwei-
tens verfiige ich dann schon tiber einen
Teil des Geldes, mit dem ich die oftmals
nétigen Auslagen vorfinanzieren kann.
Doch in der Frage steckt noch ein bi3-
chen mehr. Jeder Kunde ist auch ein po-
tentielles Risiko. Ihr solltet euch sehr gut
ansehen, mit wem ihr Geschéfte macht,
und niemals eine Ubergabe ohne anstan-
diges Backup und guten Plan durchfiih-
ren. Oftmals versucht die Polizei — oder
eine dhnliche Organisation — uns haupt-
beruflichen Einbrechern eine Falle zu stel-
len, indem sie uns mit einem Einbruch
beauftragt, um uns dann schlieBlich in
flagranti zu erwischen oder uns bei der
Ubergabe festzusetzen.

Nattirlich tun wir es auch ein bifchen fiir
den Ruhm und fiir die Ehre, cbwohl man
von diesen ideellen Werten normaler-
weise nicht satt wird. Dennoch steigt mit
jedem erfolgreichen Einbruch die Repu-
tation, aber leider auch die Zahl der po-
tentiell machtigen Feinde. Je nachdem,
was Ziel des Diebstahls sein soll, muft
ihr schon im Vorfeld wissen, wen ihr euch
dabei zum Feind macht, und den Preis
entsprechend hoch ansetzen. Meistens
sind es ein paar Mduse einfach nicht
wert, sich wirklich machtige Feinde zu
machen. Gerade bei denen hort der Spa
ndmlich bei ihrer privaten Kunstsamm-
lung sehr deutlich auf! Bei einem For-
schungsergebnis, das nach ein paar
Wochen sowieso tiberholt ist, wird euch
danach auch niemand mehr mit diesem
Schnee von gestern beléstigen. Bei ei-
nem Bild aus der Sammlung Damien
Knights sieht die Sache schon ganz an-
ders aus ...

>>>Nehmt diesen Einwand nicht zu leicht!
Eine Freundin hatte vor kurzem einen Pi-
casso aus der gleichnamigen Ausstellung
in Hamburg entwendet, eine Leihgabe, wie
sich spater herausstellte. Leider hatte die
Gute nicht sehr griindlich recherchiert und
wuBte deshalb auch nicht, warum sie
schlieRlich umgebracht wurde. Wahrschein-
lich ahnte sie bis zum SchluB nicht, wen
sie da eigentlich bestohlen hatte! Spate-
stens bei dem Namen Brackhaus werden ei-

nige von euch deutlich hérbar die Luft zwi-
schen den Zihnen einziehen. Und so kam
es, wie es kommen mulite! Offenbar ver-
stehen Alte Drachen nicht viel Spal, wenn
es um ihre Schatze geht ...

>>> (lyde

>=>>5Stimmt!
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Die Eckvnduag des Ohjekis

Ein guter Plan ist der Schllissel zu einem
sauberen Diebstahl — und nattirlich auch
das, was den Meister vom Amateur un-
terscheidet. Eine zentrales Problem bei
der Planung ist die Datengrundlage, auf
der geplant werden muB. Je mehr man
tiber sein Zielobjekt in Erfahrung bringen
kann, um so besser.

>>>Genau das ist das Problem bei Proteus.
Vor kurzem wurde noch in diesem Forum
heftig diskutiert, warum es denn so schwer
ist, einen erfolgreichen Run gegen den
Phonix aus der Nordsee zu starten. Nun,

es existieren einfach keine Daten und
Erfahrungen mit Proteus. Bis heute
endete jeder Run im Desaster oder
streifte nicht einmal die Peripherie des
grofen Unbekannten. Ich wédre ge-
spannt, ob die Elster da rein kommen
wiirde ...

>>> Der Kobold

Woher bekommt man also seine
Daten fiir die Vorbereitung eines gut
geplanten Einbruchs? Zuerst féllt
dem Kind von heute sofort das Netz
der unbegrenzten Mdglichkeiten
ein. Fur mich ist das aber erst der
zwelte oder gar dritte Schritt bei der |
Informationsbeschaffung. Zuerst fah-
re ich einmal so nahe wie méglich
an das Objekt der Begierde heran
und versuche auf ganz legalem
Wege alles iiber die Firma, das Mu-
seum oder die Bank herauszube-
kommen.

Ihr wiirdet staunen, wie viele Firmen
einen ,Tag der offenen Tur" haben
und wie oft man interessante Ein-
driicke bekommen kann, wenn man
als Passant mal nach dem Weg zum
ndchsten &ffentlichen Vidphone oder
auch nur nach einem dort angeblich
arbeitenden Herrn Schréder fragt.
AuBerdem kann man bei einer Bank
zum Beispiel selbst ein Konto eroff-
nen oder etwas im Tresor hinterle-
gen lassen.

In Museen ist ein Besuch natirlich
noch deutlich unproblematischer.
Wichtig ist, daB diese offentlichen
Besuche zeitlich weit vor dem ei-
gentlichen Einbruch stattfinden. Vie-

wonEr ) veLTey

le Sicherheitsfirmen (iberpriifen routine-

méRig nach einem Raub die Videoauf- i
zeichnungen der letzten Wochen auf §ifs

verddchtige Besucher.

Als néchstes empfiehlt sich eine langfri- [ (87

stige Beobachtung des Objekts. Wenn
es moglich ist, eine Wohnung mit Sicht-

feld auf das Ziel anzumieten, ist das si- I

cherlich nicht verkehrt. Allerdings wer- §
den nach dem Diebstahl wahrscheinlich
alle umliegenden Wohnung routinemad-
Rig Uberprift. Seid also bei der Anmie-

tung extrem vorsichtigl Wenn um das &

Objekt mehrere Hauser in Frage kom- |
men, dann solltet ihr, wegen der ver-




1 schiedenen Blickwinkel, auf allen Da-
| chern eine Kamera installieren. Zu den
{§ Kameras sage ich nachher bei der Tech-
nik noch ein paar Worte.

AuBerdem leisten Uberwachungsdroh-
nen oft sehr gute Dienste. Diese solltet

4 ihr aber auch erst dann einsetzen, wenn

ihr schon wit, was euch genau interes-
4 siert. Das ist {ibrigens ein klassischer Feh-
i ler in den meisten Teams der Schatten-
ldufer. Da die einzelnen Spezialisten oft-
mals darauf brennen, ihre Spielzeuge
1 endlich einzusetzen, wird oft mit Kano-
{ nen auf Spatzen geschossen, und damit
{ erhoht sich die Gefahr einer vorzeitigen
Entdeckung. Die Laufwege und den Zy-

1 klus von eventuellen Wachen kann man

zumeist auch ganz ohne Drohne (iber-

4 wachen.

o Wenn ihr also eine erste Analyse des
B Terrains vorgenommen habt, dann soll-

tet ihr nach und nach die einzelnen Ge-
béude, Wege, Zaune, Tore usw. genau-
er untersuchen. Eine Drohne mit guten
#] Sensoren kann schon die ersten Hinwei-

4 se auf Alarmanlagen, Kameras und dhn-
¥ liches zu Tage férdern. Legt euch ein klei-
nes Archiv mit den Bilddaten an, und
A4 sewdhnt euch frihzeitig eine saubere
3 Dokumentation der jeweiligen Aufmah-
g men an. Eine Uberwachung kann schon
mal Monate dauern, und dabei fallen
dann sehr viele MP an Datenmaterial an.
Wenn ihr entsprechend ausgeriistet seid,
kann euch ein Computer (dazu auch spa-
4 ter mehr) hier schon gute Dienste leisten.
Es gibt militdrische Expertensysteme, die

aus solchen Aufnahmen ein virtuelles

1 Modell des Objektes erstellen kénnen
und mit jeder weiteren Beobachtung das
Modell lediglich erweitern oder korrigie-
ren.

W3as die Matrix hergibi!
Wenn ihr diese Vorarbeiten sauber erle-
digt habet, dann wist ihr auch schon eine
ganze Menge, was euch die nun anste-
1 hende Suche im Netz erleichtern kann.
Ich versuche Schritt flir Schritt die wich-
tigsten Daten, die ihr aus dem Netz be-
kommen kénnt, zu besprechen. Sicher-
lich wird man nicht immer alle Informa-
tionen finden, aber auch hier gilt: Immer
mit der Ruhe!
Manche Suchvorgénge brauchen einfach
ihre Zeit, und oft muf man selbst gar
nicht Uberall hinein. Haufig gibt es schon
entsprechendes Material aus anderen
Runs. Das mifit ihr nattrlich Gberprifen,
aber ihr wit dann immerhin schon mal,
wonach ihr suchen miBt!
In einigen Stadten gibt es auch speziali-
sierte Schieber, die sich auf Gebaudepla-
ne und Sicherheitsanlagen spezialisiert

haben. Dort findet ihr hdufig gutes und
sehr detailliertes Material wie Baupldne,
verwendete Sicherheitssysteme, Adres-
sen des Sicherheitspersonals, Zulieferfir-
men etc.

Was aber noch wichtiger ist, diese Schie-
ber haben oft auch Berichte von ande-
ren Runnern, die sich an eurem Zielob-
jekt schon mal versucht haben. Aus Feh-
lern lernt man einfach am besten — und
im Idealfall sind es die Fehler anderer
Leute! Natlrlich sind diese Schieber er-
stens sehr teuer und zweitens auch nicht
leicht zu finden.

>>>Und drittens ist das Material oft schon
etwas dlter!
=== Der FUChS

>>>Und viertens funktioniert ein Run im-
mer nur einmal! Danach werden die ver-
meintlichen Sicherheitsldcher gestopft, und
ein ganz neuer Plan mit ganz neuen Daten
muB her!

>>> Qb-Surfer

>>>Allerdings kdnnen euch die Plane schon
noch weiterhelfen. Da die meisten Baupld-
ne aus grauer Vorzeit stammen, sind die
Plane von erfolgreichen Runnern oft sehr
viel besser als Grundlage! Hey, das Rad muR
man auch nicht immer neu erfinden ...
>>> Anna Lyse

Wichtig und oftmals auch recht leicht zu
finden sind die Gebdudepldne des Ob-
jekts. Klassische Anlaufstellen sind hier
Hoch- und Tiefbaudmter sowie die Ka-
tasteramter. AuBerdem gibt es Pldne bei
den Baufirmen und den Architekten, die
am Bau des Zieles beteiligt waren. Al-
lerdings sind diese Pldne oft veraltet und
leider auch nicht immer genau. Dennoch
kénnt ihr einen Teil der Pline anhand
eurer Beobachtungsdaten tiberpriifen. So
lassen zum Beispiel Lichtkegel aus be-
stimmten Fenstern, hdufig benutzte Ti-
ren und Wérmeanalysen auf bestimmte
Raumstrukturen im Inneren der Gebdu-
de schlieBen. Nattrlich hilft auch hier
wieder der unaufféllige Besuch als ver-
meintlicher Kunde ...

Eine nicht zu unterschdtzende Quelle fiir
Ideen sind die Zulieferfirmen des Ob-
jekts. Kein Museum und erst recht keine
Firma ist vollkommen autark. Es werden
Rohstoffe, Essen fir die Kantine, Klopa-
pier und Bliromaterialien angeliefert, die
Elektronik muB gewartet werden, und
sowohl Schornsteine als auch Wasserlei-
tungen bediirfen einer regelmaRigen
Reinigung. Alles in allem genug Még-
lichkeiten, passend verkleidet in eine gut
gesicherte Anlage hineinzukommen. Die

Kunst des guten Planers ist es, eine um-
fassende Liste aller Kontakte nach aulen
zu bekommen und dann die in Frage
kommenden Zuliefer- und Dienstlei-
stungsunternehmen weiter zu untersu-
chen. Auch hier wird wieder Geduld und
Hartndckigkeit belohnt. Im {brigen of-
fenbart schon die oben besprochene Be-
obachtung eures Ziels viele solcher Kon-
takte.

>>>Bei einer Anlage, die sehr viel Geld fiir
seine Sicherheitssysteme ausgegeben hat-
te, war die einzige Mdglichkeit, unbemerkt
hinein- und wieder hinauszukommen, der
Service fiir die Computeranlage der Verwal-
tung. Die relativ kleine Firma, die das Com-
putersystem eingerichtet hatte, war prak-
tisch nicht gegen einen ,Austausch” des
Personals geschiitzt, und fiir mich war es
ein leichtes, in der Verkleidung eines Com-
puterfachmanns unbehindert in den nicht
offentlichen Bereich der Anlage zu gelan-
gen ...

>>> Ebbie

AuBer bei den wirklich groBen Konzer-
nen ibernehmen meist sogenannte Si-
cherheitsfirmen die Bewachung und Si-
cherung des Zielobjekts. Jede dieser Fir-
men hat so ihre eigenen Prdferenzen in
der Auswahl und Anwendung von di-
versen Sicherheitssystemen. Dabei wer-
den meist Schléssertypen, Riggersyste-
me, Detektoren, Kameras und so weiter
nur von ganz bestimmten Herstellern
verwendet.

So benutzt Knight Errant natiirlich bevor-
zugt ARES-Schiésser und -Detektoren.
Aber auch kleinere, private Sicherheits-
firmen haben ihren eigenen Stil und ganz
bestimmte Vorlieben und Abneigungen.
Vor allem haben fast alle dieser Sicher-
heitsdienste Vertrdge mit einzelnen Her-
stellern von Sicherheitssystemen ge-
schlossen. Wenn ihr erst einmal wiBt, dak
STI hauptsdchlich Novatech-Systeme ein-
setzt, dann ist die Planung eures Ein-
bruchs schon sehr viel einfacher gewor-
den. Es hat sich bisher bewdhrt, bei die-
sem Punkt auch mal was zu riskieren und
vor allem sehr griindlich zu recherchie-
ren. Wenn ihr wiBt, welche Schilbsser
euch unterwegs begegnen werden,
dann kénnt ihr euch die entsprechenden
Typen meist recht einfach vorher besor-
gen und selbst damit experimentieren.
Im Ernstfall seid ihr dann sehr viel siche-
rer und schneller, wenn ihr genau die-
ses Schlof} oder System knacken miBt.
Das gleiche gilt natlrlich auch fir De-
tektoren, Computer- und Riggersysteme.

Aber auch die Personaldateien der Si-
cherheitsunternehmen sind fir euch in-




teressant. Erstens erfahrt ihr dort eine Menge Uber die zu er-
wartende Opposition, und zweitens gibt es ja auch hier die Mog-
¥/ lichkeit, im Vorfeld ein biRchen an den Chancen zu drehen. Hier
¥/ sind zum Beispiel plotzlich ausbrechende Krankheiten bei einem
,j Teil einer Schicht denkbar. Ublicherweise arbeiten nicht eingespiel-
te Teams nicht so perfekt zusammen, was ein Vorteil fiir den
schlimmsten aller Fille wére. Unter Umstidnden ist es aber auch
moglich, ein langsam wirkendes Gift recht kurz vor Schichtbe-
ginn zu verabreichen. Wenn das einigerma-
Ren gut koordiniert wurde, dann ist ei-
nem Teil der Schicht gerade in dem
. Moment furchtbar schlecht, in
> > dem ihr an den teuren Siche-
‘Q rungssystemen vorbeispaziert.
Natdrlich kénnte man
auch hier an einen Aus-
tausch denken. Dabei ist
es aber zu erwarten, daB
sich die Schichten unter-
einander kennen und
nicht so einfach zu Gber-

rumpeln sind.

<
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Ebenfalls in den Compu-

tern der Sicherheitsfir-

men sind so interessan-

te Details wie Ausri-

stung, Routinen, Taktiken

und Protokolle der Wachen

zu finden. Jedes Sicher-

heitsunternehmen hat be-

stimmte Regeln, wie bei ei-

ner Stérung vorzugehen ist.

Die wenigsten Firmen geben

sofort Alarm, wenn zum

Beispiel ein Bewegungs-

melder am Zaun anspricht.

Aus solchen Standardsi-

tuationen lassen sich

leicht gute Ablenkungen

basteln. Auch ist es span-

nend zu wissen, wie die

Wachen bewaffnet sind

und ob sie Riustungen tra-

gen, wenn ja welche. Auch

wenn es am klligsten ist, nie-

mals schieBen zu miussen,

mochte ich aber fiir den Fall der

Fille immerhin die richtige Munition und
eine passende Waffe dabei haben.

>>>Hm, da ist was dran. Bei meinem letzten
Run haben wir absichtlich den Bewegungs-
melder an einem Zaun ausgeldst und
eine kleine Ablenkung mit ein paar
StraBenkids inszeniert, um den Er-
kundungstrupp auf die falsche Sei-
te des Geldandes zu bekommen. Bis die
Jungs und Médels der Sicherheit wieder
zuriick in ihre Sicherheitszentrale kamen,
war dort schon niemand mehr bei Bewuft-
sein! Geteilte Opposition heillt verdoppelte
Chancen ...
>>> (lyde

Falls die von der Sicherheit eures Ziel-
objekts benutzten Computer am Netz
hdngen, ist es ratsam, eine Deckung aus
der Matrix zu haben. In einem solchen
Fall sollte sich der Decker eures Vertrau-
ens das System schon einmal im voraus
anschauen.

Oftmals laBt sich dann auf dem Riickweg
auch gleich mal die ein oder andere Per-
sonalakte mit nach drauen schmuggeln.
Informationen Uber das ganz normale
Personal sind ebenfalls sehr wichtig fiir
einen erfolgreichen Einbruch. Aus sol-
chen Dateien kann man zum Beispiel
leicht erkennen, wann in welchem Teil
des Gebdudes wer arbeitet.

Ein erbeuteter Firmenausweis mag ei-
nem auch so manche Tir innerhalb des
Gebdudes 6fmen. Leider sind die Aus-
weise von normalen Angestellten nur fiir
diejenigen Bereiche der Anlagen freige-
schaltet, in der sie auch was zu suchen
haben. Traurigerweise sind nicht alle Be-
reiche zu jeder Zeit legal zu 6ffnen. Man-
che Tresore in der Bank sind zum Bei-
spiel nur zu ganz bestimmten Stunden
am Tag begehbar. Egal von wem! Infor-
mationen, wer wann was darf, stehen
aber normalerweise ebenfalls in der Per-
sonalakte ...

Auvch die Msgie spicli mit!

Ein besonderes Augenmerk bei der Er-
kundung von lohnenden Objekten liegt
nattirlich auf den Zauberern. Nicht ge-
nug damit, daB sich immer mehr Firmen
eine magisch verstdrkte Sicherheit lei-
sten, nein, die Magier sind auch extrem
niitzlich beim Auskundschaften von Ge-
bduden.

Um einen Zauberer moglichst effektiv
einzusetzen, missen vorher die ,welt-
lichen® Anstrengungen schon abge-
schlossen sein. Fir gewdhnlich ist es
sinnvoll, den Zauberer die Anlage erst
einmal beobachten zu lassen. Eventuel-
le Geister und projizierte astrale Patrouil-
len sollten in die Computersimulation
aufgenommen werden oder zumindest
in den Karten verzeichnet sein. Aufer-
dem gibt es viele Unternehmen, die mit
verankerten Zaubern und magischen De-
tektorsystemen arbeiten. Solche Beob-
achtungen miissen natirlich ebenfalls
vermerkt sein.

Dann lohnt es sich normalerweise, den
Zauberer mit den Pldanen des Gebdudes
vertraut zu machen und ihn jede Etage
auswendig lernen zu lassen. Wenn er
dann alle Details des Planes aus dem
Gedachtnis fehlerfrei aufzeichnen kann,
beginnt er mit der ersten astralen Erkun-
dungsreise. Im Idealfall kann der Zau-
berer dann alle Pléne bestdtigen oder




korrigieren und damit das Modell im
Computer perfektionieren. Leider sind in
{ letzter Zeit die Preise fiir Barrieren und
§ Huter deutlich gefallen, so daB immer
mehr Firmen wichtige Riume magisch
sichern lassen. Neuerdings sind auch
schon mal ganze Gebdude entsprechend
geschitzt,

>>>Achtung bei euren Erkundungsreisen!
Die Jungs von Mitsuhama Research Unit 13
haben vor kurzem eine echte Schweinerei
entwickelt, die gerade dabei ist, ihren Weg
1 in die hermetischen Bibliotheken zu ma-
chen. Ich rede von den sogenannten Alarm-
Hiitern. Diese speziellen Hiiter sind leich-
ter zu beschwdren und im Astralraum so

gut wie unsichtbar! Sie bilden zwar keine
4 Barriere, sind aber trotzdem sehr unange-
§ nehm. Sobald ein nicht-autorisiertes We-
sen die Grenzen des Hiiters durchquert, gibt
dieser einen magischen Alarm, und in Null
Komma Nichts sind dir ein paar Geister und
1 Kampfmagier auf den Fersen ...

>>> Sternchen

4 >>>Sternchen hat recht. Doch nicht genug
A damit! Es scheint so, als ob die Sicherheits-
| magier im ewigen Wettlauf zwischen den
Dieben und Wachtern zur Zeit die Nase vor-
ne hatten. Seit ein paar Monaten hore ich

regelmaRig Geriichte iiber duale Pflanzen,

3 die zur Sicherung von Anlagen eingesetzt
werden. WeiB da jemand mehr davon?
>=>> Byron

4 >>>Hm, nicht viel mehr als Geriichte. Auf
} jeden Fall sind diese Pflanzen undurchdring-

lich. Es gibt aber wahrscheinlich auch noch

{ einige Arten, die bestimmte unschéne Ei-
genheiten im Astralraum aufweisen kon-
| nen. Ich habe schon von Pflanzen gehért,
i die bei einer bestimmten N&he eines proji-
i zierten Lebewesens so etwas wie die Crit-

11 terkraft der Verwirrung oder der Furcht ein-

setzen kdnnen. Unbestétigte Geriichte, aber
die pomoryanischen Elfen sollen an der
Ziichtung von solchen Pflanzen nicht ganz
unbeteiligt sein!

>=>> Faustus

Es gibt keine Probleme

- ave schischiss Werkzsug!
Wenn ihr nach langer und mihseliger
Erkundungsarbeit alle Informationen ein-
geholt habt, gilt es, GegenmaBnahmen
fir die zu erwartenden Schwierigkeiten
zu entwickeln. Alle von der Sicherheit
eingesetzten Systeme, seien sie nun
magischer oder technischer Natur, haben
ihren Schwachpunkt. Den gilt es heraus-
zufinden.

Am besten geht das, wenn ihr die Spiel-
zeuge der Sicherheit wirklich anschauen
und ausprobieren kénnt. Wenn ihr also

wiBt, welche Detektoren oder Schidsser
in eurem Objekt Verwendung finden,
dann besorgt euch einfach die entspre-
chenden Produkte tber euren Schieber.
Nicht genug damit, daB ihr einen guten
Test fiir eure Fertigkeiten habt, ihr kénnt
mit den Originalen natlirlich auch her-
vorragend iben. Im tbrigen kénnt ihr bei
der Auswahl des Werkzeugs fiir den Ein-
satz schon das eine oder andere erprob-
te Spezialwerkzeug einpacken!

>>>(Gar nicht so dumm! Mit der Zeit be-
kommt man wahrscheinlich eine hiibsche
Sammlung von diversen Schldssern, Detek-
toren und &hnlichem Zeug. Immerhin weil
ich dann immer, welche Schraubenzieher
und welche Widerstdnde ich einpacken
muf!

>>> Twister

>>>[as stimmt zwar, Twister, aber vergefit
nicht, auch auf den unerwarteten Notfall
vorbereitet zu sein. Ich wiirde auf jeden
Fall immer das Universalwerkzeug mitneh-
men. Auch der beste Plan kann schiefge-
hen, und dann muR doch wieder improvi-
siert werden!

>>> Riibe

Wie schon oben versprochen, will ich
jetzt noch ein paar Worte zu den mo-
dernen Mdéglichkeiten der elektronischen
Uberwachung eures Zielobjektes loswer-
den. Mit den neuen Systemen von Cross
Applied Technologies beginnt eine neue
Ara der Bespitzelung. Diese Systeme
zeichnen sich hauptséchlich durch ihre
praktische Unsichtbarkeit aus. Dennoch
gibt es auch bei diesen Gerdten noch ei-
niges zu beachten. Wenn ihr euch auf
eine lingere Uberwachung eines Objek-
tes einrichtet und es machbar ist, wiirde
ich immer ein Kabelverbindung zwischen
den einzelnen Stationen eures Netzwer-
kes empfehlen. Das neue ultradlinne Fi-
beroptiksystem von CAT ist in der Tat,
wenn fachgerecht verlegt, kaum noch zu
entdecken, wenngleich es leider auch
nicht gerade billig ist.

>>>Der hohe Preis liegt iibrigens an dem
neuartigen Kunststoff, der diesen extrem
diinnen Kabelquerschnitt {iberhaupt mdg-
lich macht. Kein Wunder, daR sich CAT die-
ses Patent vergolden l3Rt ...

>>> Anna Lyse

Der groBe Vorteil einer Kabelstrecke liegt
in der Unempfindlichkeit gegen Stérun-
gen von auBen. Bei einer Funkverbin-
dung, gerade wenn man Systeme mit
geringer Sendeleistung benutzen muf,
kénnen unginstige Wettereinflisse, Ra-
dio und dhnliches die Verbindung stark
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beeintrachtigen. AuBerdem ist das ab-
horen einer Funkverbindung natirlich
auch immer méglich, Verschliisselung
hin oder her. Das ,Abhoren® einer opti-
schen, kabelgebunden Verbindung ist
zwar moglich, aber im Fall des CAT-
CONS sehr schwer realisierbar. Generell
muf die Leitung unterbrochen werden
und dann zum Beispiel ein Prisma in die
Kabelstrecke integriert werden. Bei die-
sen sehr diinnen und selbstklebenden
Kabeln von CAT ist das allerdings nicht
gerade einfach zu bewerkstelligen. Es
erfordert schon eine gehérige Portion
Fingerspitzengefiihl, um diesen Eingriff
schnell durchzufiihren. Meistens wird die
Stérung durch das Trennen der Verbin-
dung jedoch so lange dauern, daB die
Wabhrscheinlichkeit fir eine Entdeckung
der ,Wanze" recht hoch ist.

(er Beviczvg

Wenn dann alles geplant ist und die
Nacht der Néchte vor der Tire steht, soll-
te eure Ausrlstung bereits mehrfach
Uberprift sein, ihr solltet die Kommuni-
kation im Team getestet haben und alle
mit den Einzelheiten des Planes vertraut
gemacht haben. Generell sind mir per-
sonlich die Schwindlernummern immer
die liebsten. Wenn es mir gelingt, in ei-
ner guten Tarnung in das Gebdude mei-
ner Wahl hinein- und auch wieder hin-
auszukommen, dann ist das der Kénigs-
weg.

Manchmal verbietet aber schon das Ziel
des Einbruchs einen solchen Weg. Dann
ist es Zeit fiir die klassische Katzennum-
mer. Fir alle, die nicht viel Ki und Trai-
ning haben, gibt es einige sehr gute tech-
nische Hilfen. Auf dem Knoten
Chrom_und_Dioxin@schattenland.de
findet ihr einige interessante Zusatzaus-
rustung fiir den modernen Fassadenklet-
terer. Besonderes Augenmerk solltet ihr
auf die Ideen zum Austricksen von Uber-
wachungssystemen legen. So nennt der
mir recht gut bekannte Warentester auf
diesem Knoten einige spannende Aus-
ristungsspezialitdten, die euch schon
mal den Hintern retten kénnen.

>>>Stimmt, ich habe inzwischen diese Ku-
geln zum Austricksen von Infrarot-Senso-
ren getestet. Ihr verschieRt einfach eine
dieser Kugeln, und ganz langsam erwarmt
sich die Temperatur vor der Kamera auf 37
Grad. Danach kdnnt ihr praktisch am Ob-
jektiv vorbeispazieren, ohne bemerkt zu
werden. Auch diese sonarabsorbierenden
Gelkugeln fiir die Zwille sind ihr Geld echt
wert! Schaut mal auf die oben genannten
Seiten, da findet ihr auch noch ein paar
spannende Spielzeuge fiir die Kletterei!
>>> Red Baron




Im Zusammenhang mit dem tatsachli-
chen Einbruch ist noch eine grofe Klei-
nigkeit von bedeutendem Interesse. Na-
tiirlich ist so ein Diebstahl gefdhrlich, und
niemand mag sich gerne erschiefben las-
sen. Und genau darum geht es mir. Ver-
sucht eure Runs besser zu planen und
beachtet eine einfache Regel: lhr wollt
genauso wenig sterben, wie es die ar-
men Wachen wollen, die leider das be-
wachen, was ihr haben wollt. Mit Gel-
geschossen und einer DMSO- und Gam-
ma-Scopolamin-Waffe kénnt ihr eure
Gegner ebenfalls sehr zuverldssig aus-
schalten, wenn das halt sein muB, aber
ihr mift sie nicht umbringen!

Der beste Einbruch allerdings wird von
den Wachen nicht einmal bemerkt: Das
ist die eigentlich goldene Regel des
Meisterdiebes.

>>>Achtung, meine sehr verehrten Damen
und Herren Schwerstkriminellen, hier steht
eine Weisheit fiir euer Leben! Die Elster,
die ich schon seit Jahren bewundere, ist
eines jener leuchtenden Beispiele fiir Effi-
zienz ohne jegliches Blutvergiel3en. Und da
dieser Bericht mit einem, wenn auch fal-
schen, Zitat aus dem Buch der Biicher be-
gonnen hat, ist es mir eine Freude, noch
ein weiteres einzufiigen: ,Morde nicht!” -
Bibel, Exodus 20, 13.

>>> Warentester

(ss Nachspisl

Ein beriihmter Fufballtrainer des letzten
Jahrhunderts hat einen beriihmten, heu-
te immer noch gern zitierten Satz ge-
pragt: ,Nach dem Spiel ist vor dem
Spiel.“

Wer sich bei einem Einbruch keine Ge-
danken Uber die Zeit danach macht, ris-
kiert, von der Polizei, Knight Errant oder
Lone-Star geschnappt zu werden. Zu ei-
nem guten Plan gehort also auch das
griindliche Durchdenken der Ubergabe
des Beutegutes und eine genaue Vorstel-
lung von der ,heiBen” Zeit nach dem Ein-
bruch. Oftmals ist es klug, fir einige Zeit
unterzutauchen und vor allem sich von
allen potentiellen Treffpunkten mit dem
~Opfer” fernzuhalten.

Eine generelle Regel fiir das Verhalten
nach dem Beutezug gibt es natiirlich
nicht. Es spielen Faktoren wie Macht und
Einflu® des Geschadigten. Art. Seltenheit
und Wert des Gutes und schlieBlich der
hoffentlich reibungslose Ablauf des Ein-
bruchs eine Rolle.

Ein Punkt, der oftmals, speziell von
Schattenldufern, die wenig Erfahrung
haben, dramatisch unterschatzt wird. ist
der Verkauf beziehungsweise die Uber-

gabe der Beute. Gerade bei seltenen
Kunstgegenstidnden und besonders
wertvollen, schwer verkduflichen Dingen
muB man sich auf bése Uberraschungen
gefait machen. Ein .Kunde”, der weiB,
daB ihr von ihm abhéngig seid, hat alle
Trimpfe im Armel. Euch ist vielleicht
schon die Polizei auf den Fersen und er
ist der einzige Kaufer fiir den unbezahl-
baren Picasso. Damit seid ihr ihm mehr
oder weniger ausgeliefert, wenn ihr nicht
auf der Beute sitzen bleiben wollt. Ein
gutes Argument gegen diese Art von
Nachverhandlung sind zum Beispiel ein
paar Muskeln, die dem Geschéftspartner
im Falle eines Falles klarmachen kénnen,
dab er Schwierigkeiten haben wiirde,
solite er sich nicht an getroffene Abma-
chungen halten. Auferdem braucht ihr
bei einer solchen Ubergabe auch noch
eine Riickendeckung. wenn der Aus-
tausch einmal vollzogen ist.

Ein psse Spislzevge

ENVY, das taktische Simulationssystem
fiir Gebdudekampf

Von Wintersystems entwickelt und ei-
gentlich fur den Einsatz bei Spezialein-
heiten gedacht, leistet das System her-
vorragende Dienste fiir uns Einbrecher.
Das Programmpaket hat drei unter-
schiedliche Funktionen: die Erstellung
von komplexen Modellen eines Gebdu-
des oder einer Anlage, Simulationsrou-
tinen mit umfangreichem Statistikmodul
fur militarische Berechnungen und eine
Kommunikationsfunktion, die kompati-
bel zu diversen militdrischen Experten-
systemen wie zum Beispiel dem Battle-
tac System von Sony ist. ENVY wird mit
einem leistungsfahigen Rechner mit Dis-
plays und Trampsteckern und einigen
Eingabe- und Konvertierungsbausteinen
geliefert. Die Modellierungsfunktion von
ENVY erlaubt es dem Anwender, Bild-
material von Kameras, Sensorenaufzeich-
nungen von Drohnen und Berichte von
magischen Erkundungen direkt zu ver-
arbeiten. Bild- und Sensormaterialien
konnen in unterschiedlichsten Formaten
direkt in das System eingelesen werden.
ENVY verwaltet die Aufzeichnungen und
stellt auf Wunsch auch alle Materialien
einzeln zur Verfligung. Ein Magier kann
mit einem Trampnetz oder via Daten-
buchse seinen astralen Erkundungsflug
einfach nacherleben und an Stellen, die
im Modell nicht stimmen, entsprechen-
de Korrekturen anbringen.

Nachdem ein entsprechendes Modell
des Gebdudes erstellt wurde, kénnen
siamtliche bekannten Informationen zur
Sicherheit eingespielt werden. Darunter

WuNDER € WeLTEN

fallen Laufmuster, Dienstpldane und Ein-
satzprofile jeder einzelnen Wache. Au-
Berdem kénnen Geister und Sicherheits-
magier mit in die Berechnungen einbe-
zogen werden. Fur den Fall, daB einige
Informationen nicht definitiv zu eruieren
sind, kann das Programm verschiedene
Méglichkeiten als wahrscheinlich anneh-
men oder die fehlenden Daten schlicht
weglassen.

Mit diesen Daten kénnen nun verschie-
dene Pline ,ausprobiert” werden. ENVY
kann alle bekannten Einheiten und Sy-

steme (ibernehmen und realistisch si- §

mulieren. Dabei kénnen Annahmen ver-
dndert werden und sogar ,unerwartete”
Ereignisse mit einbezogen werden. Die
Simulationen sind natlirlich Gber eine Da-

tenbuche oder via Trampnetz mitzuerle- F

ben. Damit st ein virtuelles Training mog-

lich! ENVY berechnet auf Grund der Giite §{ !

der Eingabedaten und dem angestrebten
Plan auch Erfolgschancen und weist selb-
standig auf Sicherheitsrisiken hin.

Nach erfolgter Simulation kénnen Pldne
und Karten in verschiedenen Formen
ausgegeben werden, um spéter im Feld
zur Verfligung zu stehen. Das System
kann beim Einsatz auch online mit ent-
sprechenden Unterstlitzungsprogram-
men wie zum Beispiel Battletac zusam-
menarbeiten.

Um ENVY benutzen zu kénnen, sind §

Wiirfe auf Computer (4) und Militérische
Theorie (4) notwendig. Es reicht jeweils
ein Erfolg. Aufierdem bedarf es eines
Zeitraumes von mehreren Monaten, bis
man sich an das doch recht komplexe
Programm gewdhnt hat. Falls ENVY er-
folgreich eingesetzt wird, hat das folgen-
de Effekte: Erstens kennen sich die Cha-
raktere besser in ihrem Zielgebiet aus.
Das bedeutet, sie kénnen sich schneller

bewegen und verbrauchen weniger Zeit :

damit, tiber den richtigen Weg nachzu-
denken und &hnliches.

Um diesem Effekt Rechnung zu tragen,
werden Mindestwirfe zur Bestimmung
von Grundzeitraumen, zum Beispiel
beim Schldsser knacken oder beim
schnellen Laufen, um eins reduziert.
Zweitens sind gut vorbereitete Charak-
tere schwerer zu Uberraschen. Solange
alles nach Plan lduft, erhalten alle Cha-
raktere einen Reaktionsbonus von +1.
Drittens kdnnen Sie als Spielleiter natir-
lich auf den ein oder anderen Knackpunkt
im Plan der Spieler durch entsprechen-
de Anmerkungen von ENVY hinweisen.
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CAT Mikro-CAM Modell 3001

Diese kleine, smarte Kamera fiir Uber-
wachungszwecke ist seit ein paar Mo-
naten auf dem Markt und schon ein
echter Verkaufsschlager. Die CAT-CAM,
wie sie in Fachkreisen auch genannt
wird, besticht durch ihre neue, noch
kleinere Form bei fast identischer Auf-
zeichnungsleistung wie die herkémm-
lichen Mikrokameras. Mit ihren sensa-
tionellen MaBen von 3 x 3 x 2 ¢m st
sie zur Zeit das kleinste Modell am
Markt.

Die extra fiir diese Kamera konzipierte
Vidpatrone kann zwei Stunden Filmma-
terial aufzeichnen. Fir den Fall, daB die

- CAT-CAM an einem ferngesteuerten
“Uberwachungsnetz betrieben werden

soll, kann anstelle der Vidpatrone die
Kabelschnittstelle CAT Cable Modell
3001 oder der CAT Video Transmitter
Connection Modell 3001 verwendet
werden. Die Kamera hat einen maxi-
malen Einstellungswinkel von 210 Grad
und ist witterungsbestandig konstru-
iert. Der hoch verdichtete Energieblock

.muB alle 24 Stunden ausgewechselt

werden, sofern die Kamera nicht eine
externe Energiequelle benutzen kann.
Die CAT-CAM ist die Kamera fiir jeden
modernen Uberwachungseinsatz!

" Verflgbarkeit Tamstufe Preis StraBenindex

824 Stunden 10 5000BEcu 25

CAT Cable Network Modell 3001
Jeder Stratege bei den diversen Ar-
meen dieser erwachten Welt wei, daB
die sicherste Verbindung immer noch
ein Kabel ist. Diese alte Weisheit hat
allem technischen Fortschritt zum Trotz
mmer noch uneingeschrénkre Giltig-
keit.

Eine optische Verbindung ist nicht so
einfach abzuhoren wie zum Beispiel
eine Funkstrecke oder gar eine elektri-
sche Ubertragung im guten, alten Kup-
ferdraht. Wichtiger noch als die relati-
ve Abhdrsicherheit ist aber der recht
storungsfreie Betrieb. Egal, ob die
Ubertragung in urbanem Gebiet erfolgt
oder ob der Gegner ECM einsetzt, die
Kabelverbindung wird durch diese Ein-
flisse nicht gestort. Aus diesem Grund
haben die Techniker von Cross Applied
Technologies ein neuartiges Kabel ent-
wickelt, mit dem die Uberwachungs-

. kameras der Modelle aus der Reihe

3001 betrieben werden kénnen. Das
superdiinne Fiberoptikkabel ist leicht zu
tarnen und kann dank seine selbstkle-
benden Oberfléche schnell und unauf-
fallig verlegt werden. Das CAT-CAB ist
die Alternative zur Funkstrecke! Im
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Preis sind zwei Adapter fiir die aufzu-
bauende Strecke enthalten.

Verfugbarkeit Tamstufe Preis

824 Stunden 10 500EcuproiOMeter § :
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CAT Video Transmitter Connection |
Modell 3001

Das CAT-CON System ist die kompati-
ble Funkverbindung fir die Serie 3001. §i
Funk ist einfach, schnell und zuverlissig. |
Dieser modere Transmitter tibermittelt
alle Daten aus den CAT-CAMS in frei
wadhlbaren Codierungsformen. Die CAT-
CONS kénnen entweder im Richtfunk-
betrieb oder in 360 Grad Abstrahlung be-
trieben werden. Durch die Verwendung
dieser Transmitter erhéht sich die Tarn-
stufe der Kameras nicht, da sie anstelle
der Vidpatronen eingesetzt werden.

Verfligbarkeit Energiestufe Preis StraBenindex
8/24Stunden 4 1800Ecu 25

Regela

Spezialisiertes Training:

Wenn ein Charakter mit speziellen Si-
cherheitssystemen {bt, wiirfelt er mit der
entsprechenden Fertigkeit gegen einen
Mindestwurf gleich der Stufe des Sy-
stems. Der Grundzeitraum fiir ein ent-
sprechendes Training ergibt sich aus der §
doppelten Stufe des Systems in Stunden. §
Die tatsdchliche Trainingszeit ergibt sich
aus dem Grundzeitraum geteilt durch die
Erfolge des Charakters. Fiir jeden bei die-
ser Trainingsprobe erzielten Erfolg darf
der Charakter spéter einen zusdtzlichen
Wiirfel hinzunehmen. Dieser Bonus re-
duziert sich pro Woche ohne entspre-
chende Ubung um einen Wiirfel, bis er
wieder bei Null ist.




